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| ' Virtual Insanity, Vietcong, Ultra Assault, Tiny Cars, Will Rock
» VIDEOLAR Commandos 3: Destination Berlin, Star Wars: Knights of the Old Republic,
Age of Mythology: Titans, Savage, Need for Speed: Underground, Harry Potter: Quidditch Cup

O

altiri

Dergisi

Korsanligin serin sularina yelken agiyoruz

Midnight{Club}2

Riizgan ensenizde hissedeceksiniz

Runaway;

Brian Gina’yi seviyoo...

EirelChief

Ategle dans eden adamalar

C&C Generals:
Zero Hour

Savag saati yaklagiyor

Tam Coziim!

EVERQUEST _



ROTA: AZDAVAY'DAN SINOFP'A
Gezginlerin son gozdesi

| Karadeniz, yol tutkunlanni

w Sasirtmaya devam ediyor.

OLUDENIZ: Turizm dfislerinin
gozdesi, dogayi ve macerays
seven gezginler icin renkli
surprizler banndiriyor.

BEST OF CESME: |zmir'in rozgarh
sayfiyesi, Bodrum’a meydan
okuyor. Otellerden restoranlara, &5
plajlardan gece hayatina en
ivileriyle bu yazin Cesmesil

SARI TABELALAR REHBERI:
Anamur’dan Silifke’ye
hikayeleriyle antik kentler.

REYKJAVIK: izloanda 3 3
ve ‘en kuzeyli’ baskenti g%
hakkinda 25 ilging gercek.

GIRESUN: Findigi, denizi,
ormani, yaylalan ve

. hatta bir de adasi var.
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1° es of the

Yelkenler foral Simdi de korsan olduk.

Sehrin coddelerinde hiz micadelesi.
Brian, geng bir maceraperestir, vs.

18 firs Chicf
. Itfayecilerin ‘sicok hayan.
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" Pasifikte bir seyler cheyor_ Yoksa be - A ;!' G a ’
‘a . Yoklazan yeni bir MoH ms? < "Wm\ s - 4

"s Wanted Guns
o, Meksika sinmno pgsdmes ofior, silahiar
ovhoy gizmeleri. Ve tobsi ki sucisler

ONLINE

" fifat
%l ‘e bir kez doha beglonsyoruz, oma
"0 da ne? Buras) cok kalabalik?

J"u. 1

‘nllurdu uynumuﬁ{f“ sey kagrdiniz
ama zoranin neresinden danseniz kardir.

mbnrlo turlayalim, sonra da
‘III'

20 Mobil Oyun

Kucuk adimlarla ilerleyen bir DEW

29 tile Kodlan
Sizin i¢in degil camim, bir arkadasiniz
ister belki!

ilk mektuplar geldi. Elinize saghk!

Oyuna devam...

* _* Bam olaylar vardir, tam olarak karminizin icinde kelebeklerin

“ kanat grpmaya baglamasina yol agar. Ilk soyimizi tamemlayip
-hulbunm‘ﬁudeldigimizden beri metabolizmalarimizin iley-
i;ini;igte;n-hllebakler sagliyor. Sabahlara kadar bizi ofiste
tutan, guudugurkan W firindan gelen pogaga koku-
lonni da mm ‘yon faraftaki tiirki barda elekiro
sazlo calinan, “beniyok kendini yak / her seyi yak” nogmelerini
de igimize kaziyon dergimiz, ProGamer size de yine iste o kele-
beklerin kanatlariyla taginiyor.

Sadece bir hafta oldu heniiz, sodece 32 sayfa okudunuz ama
niyeyse pek cabuk isindik birbirimize. Biz daha “okuyup bitiren
olmamighir” tirinden “acaba”h yorumlar yaparken ilk e-

(ok sevindik!

Oyun oynayanlari bulusturan bir dergi hazirloma fikrine ilk

mail ler gelmeye basladi bile. Nasil denir....

kapildigimizda bunun ¢ok dogru oldugunu biliyorduk ama bu
kadar hizli ve olumlu tepki vereceginizi biz bile hesap ede-
memistik. Simdi kendimizi daha bir tamamlanmug, daha bir
gigl hissediyoruz. Elektro sazin igimizi ezen nogmeleri bile

mnkl artik daha bir giizel tinlyor (yo do mizik zevkimiz hep-

slze boyle duygusal mektuplar yazmak geliyor. O gldirmig kele-
" beklerin yarath baski belki de.... Ne bileyim. Siz orada biz

burada durmaya devam ettikee onlar da kanat grpmaya devam

edecegine gore belki de orfik icimizde kelebeklerle yagamay

ogrenmemiz gerekiyor.
Onlan canh tuttugunuz igin tesekkir ederiz. ..

Serpil ULUTURK




Pasifik aavas

Medal of Honor klasigi simdi de Pasifik
cephesi ile devam ediyor

kinci Diinya Savasi oy

ayri bir yeri olan Medal «

Pasifik savasglarini konu :

Pacific Assault tekrar karsim
geliyor. 2004 yili baglarinda piy 1K
mas1 planlanan oyun, 1941-1944 willan
arasinda miittefik kuvvetlerinin
Japonlarla yapug: miicadeleler: konu
aliyor. EA tarafindan yapilan agiklamaya
gore oyunun konusu, Pearl Harbour
baskinindan sag kurtulan demiz er1 'lom
Conlin’in Guadalcanal saldin-sindan
baslayarak, savasin sonucunu belirleyen

/a sahillerine yapilan ¢ikartmaya
n miicadelesini kapsiyor.

Daha énceki Medal Of Honor oyun-
larinin atmosferinden uzaklasilmamig
ancak yeni silahlar, yeni diigmanlar, yeni
hikaye ve sadece bu oyun igin hazir-
lanan veni 3D teknolojisi, oyunun ¢ok
kaliteli olacaginin sinyallerini veriyor.
Avrica 32 oyuncuya kadar desteklenen
veni multiplayer oyun 6zelligi
Amerikan, Ingiliz, Japon ve diger ordu-
lardan istediginizi segmenize imkan

[anetin Hikayesi Giki

Bu topraklarda gelistirilen ve tamami
Turkge olan bir aksiyon oyunu

ing Interaktif’in destegi ile Idris
Celik’in hazirladigi tamamen
Tiirkge olan aksiyon oyunu
Lanetin Hikayesi cikti. Alsan
tlektronik taratindan piyasaya siiriilen
ve 2 CD’den olusan oyunun fiyan 13
milyon ‘I'L. 'lamami Tiirkce olan ve

sinematik macera, video animasyonlar,
etkileyici atmosfer, farkli diigman tipleri,
vapay zeka, detayli tasarim ve eklenebilir
gorevler gibi 6zelliklere sahip olan
“Resident Evil” benzeri bu oyunu, bil-
gisayar oyunlan satan magazalarda bul-
mak mimkiin.

T_.l,lj th

Bu ay neler gikacak?

Sabirsiz oyuncular icin 8nimozdeki
haftalarde piyasoya gikacak oyun-
larin bir listesini hozirladik. 12
Eylul'e kadarki kismi asagida yer
aliyor. Ancak belitmeliyiz ki bunlar
firmalarin duyurdugu tarihler, yani
degisiklikler olmasi s6z konusu.
>ave anad mell
SHOtOi......ccccoavievmeenieen i 29 AGUSIOS
Strotefi..cccccecnniniiininnsen... 29 Agustos
29 Agustos
...29 Agustos
...29 Adgustos

MMORPG .....................29 Adustos

Aksiyon .........ccceceviree-n.29 Agustos
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Haberler

birincis! SK
Schroet Komando klani, 200 bin
dolarlik 6dul kazandi

BD’nin Dallas kentinde 31 Temmuz-3 Agustos
tarihleri arasinda diizenlenen CPL (Cyber Athlete
Professional League) Counter-Strike turnuvasini
svec’in Gnld klanlarindan SK (Schroet Kommando)
kazandi. Toplam 200 bin dolar nakit para 6diilii verilen
turnuvada, Siberlig tarafindan diizenlenen Avrupa 6n
elemesini kazanan Alman E2sport, 15’inci olarak 2 bin
dolarlik 6diiliin sahibi oldu. CPL, her yil Amerika ve
Avrupa'da ikiser defa diizenlenen biiyiik oyun turnuvalarn-
dan biri. Intel’in ana sponsorlugunda gerceklesen
CPL organizasyonlan hakkinda daha detayl bilgi almak icin
www.thecpl.com ve www.cpleurope.com adreslerine
bakabilirsiniz.

SECURE $200,000 IN PRIZE MONEY.

HYATT REGENCY HOTEL, DALLAS.
WEDNESDAY, JULY 30TH 2003 / 1200HRS.

tium 4* processor

2003

intel per

Vahsi batida altina hiicum

Wanted Guns'da dosmanlarn Apaci blgaklarlyla hoklayacaglz

ridon firmasi, Amerikan ic savasi zamaninda Meksika ve
Vahsi Bati’y1 konu alan oyunu Wanted Guns igin resmi
web sitesini act1. Isvecli firmanin gelistirdigi oyunda,
first-person ve third-person modlan bulunuyor.
Reverend Devlin adindaki altin aravicisinin maceralarini
konu alan oyun, Meksika ve Bau Amerika’daki birgok
mekanda geciyor. Oyunda diismanlan at izerinde ve klasik
kovboy silahlari ile alt etmenin yani sira Meksikalilarin kul-
landig1 oklar ve Apagi bigaklariyla da sessiz sedasiz haklaya-
bilecegiz. Ayrica cifteler, Wincherster’ler hatta dinamitler de
emrimize amade olacak. Olaylar hayalet kasaba El Cuervo
Perdido, McCrary kardeslerin
maden yataklan ve Colorado
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daglarinda
gececek. Oyun
bu yil sonuna G
dogru piyasa- "W
da olacak,
Bunun yanin-
da 60’larn
western film-
lerinden it
gikma miizik- SUREEE v

ler eslik edecek oyuna. lam bir western ambiyansin yansiia
cak Wanted Guns hakkinda ayrintli bilgi igiu
www.warcraftrpg.com adresinden faydalanabilirsiniz
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&G Generals:
ero Ilour

geneml&ac ogm

ongramlmons Ge.nml,

you have been promoted.

Bu sdzleri son zamanlar-

da kim bilir ka¢ kez duy-
duk... Hig sikilmadan uzun
saatler boyunca tonlarca
ve kimyasal silahi kullanrna
devam ederken EA yapacagnill
yapt: ve Generals'in ek paketi’ o
olan Zero Hour’u sonbaharda
gtkaracagini duyurdu. Her ne
kadar Westwood’un 6nceki C&C
oyunlar i¢in yaptug gorev
paketleri soniik kalmig olsa da
EA LA'in Generals Zero
Hour'da bunu tersine gevirebile-
ceginin isaretlerini gorebili-
YOruz.

Her gorev paketinde oldugu

gibi ek gorevler, yeni iiniteler
Generals Zero Hour’da da mev-

- cut ancak Zero Hour'u ilging
" kilan en dnemli yeniliklerden

biri Generals Challenge modu.
Fakat bu konuya atlamadan
once Zero Hour’da neler
olduguna soyle bir géz atalim.

Yine bir deli

Zero Hour on bes yeni ek
boliimle karsimiza cikiyor.
Generals’taki GLA'in gii¢ kazan-
mak icin diinvanin siiper giicle-
rine kafa nq:ﬁ’éﬁl sonucu gelisen
olaylar Zero Hour'da kaldig

dcmg: ediyor., Ancak bit
% b"f‘ nmknrler |
de eqﬁhﬁ:g
w:nﬂhllm

Her ne kadar bu

e

goremeyecek olsak da (6nceki
C&C’lerin o muhtesem ara
demolarini insan gergekten
6zlityor) bunlar gelisen olaylan
dogrudan etkileyecek.

Olaylar, GLA'e mensup deli
birinin yeni bin kimyasal silah:
uret;pamn qﬁme gelmesiyle
bmwd)vun;h ise vine gesitli
askqi‘ysﬂmvlen yerine getirmeye

gahpcagz Akdeniz’de bulunan
ﬁblanm yok etmek,

Kalm'e’ﬁ'ki gizli tisleri bulmak
gibi... Ttim bunlar yaparken
oyunda multiplayer’da kullana-
mayacagimiz baz tiniteleri de

kullanabilecegiz. Bunlardan
sanurim en ilginci devasa ugak
gemileri olacak.

Oyunda hikaye Generals'ta
oldugu gibi yine oyun icindeki
goriintiilerle aktanlacak. Ancak
bu sefer yapimailar bu sahneler
icin Hollywood’dan destek
almislar ve Armageddon, Pearl
Harbor gibi filmlerde ¢aligmis
bir uzmandan yardim istemisler.

Zero Hour'da yilum ve dehsetin gici her 2amankinden daha géz alici ve iirpertici...

Yeni oyuncaklar

Zero Hour'da kullanabile-
cegimiz birgok yeni iinite, bina
ve Ozellikle karsilasacagiz. Tiim
bu yeniliklerin apayn bir oyun
tecriibesi ve birgok ilging taktigi
beraberinde getirecegi siiphesiz.

GLA: Generals'taki en derme
¢atma ama sinsi saldirilariyla
bityiik hasarlar verebilen bir
orduya sahipti. Zero Hour’da
yine buna bagh kalarak GLA’in
ordusuna cesitli eklemeler ve

degisiklikler yapmuslar. 11k géze
carpan degisiklik; diisman
tinitelerinden arta kalan
hurdalardan, belli bagh iimiteler
yerine artik her iinitenin fay-
dalanabilmesi. Binalar igin
yapilan degisiklikler ise GLA
iislerine saldirirken iki kere
dilsiinmenizi saglayacak cinsten.
Unite olarak oyun dinamik-
lerini hayli etkileyebilecek gibi
goriinen motorlar hem single
player’da hem de multiplayer’da
bir hayli i gorecege benziyor.

PR -



| J .’ J : Say1 avantaji ve vilkksek
#'“’ tq giiciiyle savasta yerini alan
Cin karsimuza ilk olarak Helix-
% 2'i gikaruyor. Temel olarak
ucan bir overlord gibi diisiine-
bilecegimiz bu iinitenin iizerine
bunker gattling cannon ya da

propaganda tower kumlabiliyolz. P,

Bu tinitenin diger giizel yam

asker almasimin yam sira bir
wane de overlord tagiyabiliyefl
olmasi. Cin’in diger bir yeni
iinitesi de Banshee. Tamam e
destek iinitesi olarak tasar]

Banshee’nin herhangi bir sda!ﬁ*u"'

yok ancak kullandigi 1sin ile
diigman Gnitelerini etkisiz hale
getirebilecek. Ayrica bulundugu
alana giren fiizelerin hedefini
saptirma gibi harika bir 6zelligi
daha var. Her ne kadar bu 6zel-
lik yiizde 100 etkili olmasa da
carpismalarin gidisatini
degistirecegi kesin.

Cinlilerdeki en ilgi gekici
degisiklerden biri de hacker'lar
icin eklenen Internet Center
(Internet Café?) binasi. Normal
olarak internete girip siirekli
kaynak yaratan hacker’lar bu
binay: kullanarak daha hizl
para kazandirabilecek. Ayrica bu
binada yapilacak upgrade’ler
(satellite hack) sayesinde 6nce
thm dismanlarin ana binalarim
daha sonraki seviyede ise tiim
diisman unitelerini gorme
imkanim elde edebilecegiz.

il

A: Zero Hour'da Amerika ise

eknolojiyi bir adum Bteye gotiir-

goriintiyor. Amerika'nin ilk
yeni iinitesi Sentry Drone. Bu
goriinmez, hizli ve silahsiz {inite

Oyun - . -‘.!-:H wa .
ilerlediginde yapilacak'silahg: I erinden biri her yendigimiz
generalin kuvvetlerini internette

upgrade’i ile de belirli nok

«kerumak icin son derece uygun

olabilecege benziyor.
erika’min diger iki yeni

finitesi ise destek iiniteleri.
_ Bunlardan biri Cin'deki Banshee
_ benzeri bir iinite ama Microwave

k {initeler yerine savunma

arini etkisiz hale getiriyor.

Nedir General
Challenge?

Zero Hour'la birlikte gelen en
biiyiik yenilik General
Challenge. Bu modu oynarken 6
generalden birini secerek diger-
leriyle miicadele ediyoruz. Bu
modu en ilging yapan ozellik-

oynayacagimiz ovunlarda da
kullanabilecek olmamz
Kendi generalimizi secip
savasa girdigimizde karsilasa-
cagimiz generalin alanina gidi-

yoruz. Rakip generallerin bulun-

duklan alanlar tamamen kendi
avantajlarina oldugu i¢in onlara
venmek igin degisik taktikler
gelistirmek zorunda kalacagiz.
Ornegin, Alexis Alexander adin-
daki general savunma yaparak
Particle Beam, Tomahawk
Storm, ICBM gibi siiper silah-
lari kullanirken, kendine ait ii¢
iissiin de adalarda bulunup kara
baglanusi olmamasi kazanmay

N

oldukga giiglestiriyor. Siz kara
kara diisiiniirken iizerinize
vagan flizeler yetrezmis gibi
hava kuvvetleriyle de kalan
tinitelerinizi ortadan kaldirmaya
calismas: sizi tam bir gilkmaza
sokuvor.

Zero Hour’da hava genemh‘; \
al™’ Whﬂ%t‘"

silah generali gibi deﬁ K ta
generaller bulunuyor. Tum bun-
larin tamamin: oyun gikuginda
deneyebilecegiz.

Genererals Zero Hour'da
daha son savagin atesi sdneme-
den sonbaharda yeniden biiyiik
bir savagin igine siiriikklenecegiz.

Ozberk Olger




demo

Haftanin menusunde HIZ var!

Bu hafta CD’de dokuz ayri oyunun demosunu, bes yeni oyunun
videosunu, tonla screenshot ve duvar kagidi bulabilirsiniz.
Progamer’in sicak yaz ginlerinde evinize kadar gelen bu pufir pifor
hizmetini takdir edeceginizi umariz.

Son zamanlarin en gok
konusulan araba yarigi oyunu.
Cok zor olmasina ragmen
muizikleri, grafikleri ve cilgin
mekanlarda kuvvetli arabalar-
la yapilan yanslanyla gekici.
Bu demo sizi uzun sure
oyalayabilir, gunki béluomleri
bitirmek o kadar da kolay
degil. Demoda 3 araba ve
doért bslum icinde yarigiyor-
sunuz.

Dark Fall

PC'de drneklerini sikga
goéremedigimiz Survival Horror
tarzindaki bu oyunda hayaletli
bir eve girmek zorunda kalan
bir genci oynuyorsunuz.

Charlie’s Angels: Angel X
Sabun képigu olsa da basin-
da zaman gegirebileceginiz
turden bir oyun. Gratikler
parlak degilse de sarisin
kizlarin kendi boyunun iki kati
birilerini dévmesi eglenceli.

MotoGP2

Muhtesem grafikler, gercekgi
etektler ve yanigilabilecek bir
sOro pist, 6zetle guzel bir
oyun. Motosiklet yarisindan
hoslananlar kesinlikle kagir-
mamali.

ScreenShots

Tiny Cars

Cok yeni olmamasina ragmen
&zel ve sirin bir yans oyunu.
Zamaninda Revolt oynayip da
unutamamis olanlar igin.

Ultra Assault

Surekli yukan dogru gittiginiz
bir ucak macera oyunu.Eski
tarz oyunlardan hoslaniyor-
saniz bu oyunu seveceksiniz.

Vietcong

Degisik gorevierde 25 farkl
silaha erisiminiz olan oyunda
goreviniz Vietnomlilon kursun-
lariniza hedef yopmak.

Virtual Insanity

Hayir Jamiroquai'nin bir
sarkisi degil, bir puzzle oyunu.
Uzayda ¢ozecediniz bilmeceler
sizleri bekliyor.

Will Rock

Ug farkl dinyadaki toplam 12
bélimde gecen oyun William
Rock isminden turetilmis hos
grafikli bir FPS.

Fatal Frame 2
Midnight Club 2
World of Warcraft
Worms 3D

Robin Hood
Revolution

X

Warlords 4

Lock On

Lionheart

video

arag

Commandos 3
Gegen hafta CD’ye koyamadik
diye icimiz ezilmigti. TOm
Progamer okuyucularinin
goérmesi gereken bir
video.

Star Wars:
Knights of the
0ld Republic

Star Wars serisinin
yeni oyunu. K&t Sith
imparatorluguna karsi
doégusen Jedi'lan gérev basin-
dayken gérmek lazim.

Need for Speed Underground

Arabalarin grafik mi yoksa
gercek mi oldugunu ayirt ede-
meyeceksiniz. Bir NFS klasigi.
Age of Mythology:

The Titans

Age of'un bu videosu bize
yeni oyundaki birimler hakkin-
da bilgi veriyor.

Harry Potter:

Quidditch World Cup

Filmi seyrederken bu sahnede
bir bilgisayar oyunu havasi
sezinleyenleri hakh ¢ikaran bir
video.

Radeon Catalyst Siricileri
IcQ

Download Accelerator
DivX 5.05

Kazaa Lite

MSN Messenger 6.0

CD’nizin autorun’t baslatmamasi durumunda

yopmaniz gerekenler: (D suriicinize girin, buradaki

“Demo” klasoriine girin ve burodon istediginiz
demonun oldugu klasore girerek dosyayr caligtinn.




RAKAMLARIN DiLi

100 - 85: Kolay kolay her
oyuna kismet olmayacak bir
mertebe. Hele de 90 ve Gsti
puan almissa, hic vakit
kaybetmeden edinin.

84 - 70: tom oyun dinyasi
capinda olmasa da kendi
tort iginde klasikler arasina

girecek kadar iyi.

69 - 50: Belki cok kati
degil, hatta bu tirG sevenler
gonUl rahathgiyla vaktini
ayirabilir. Ama yillarca
unutamayacaginiz bir

deneyim olmayacak.

49 - 30: vasotin altinda
kalan oyunlar. Yapacak hicbir
seyiniz yoksa bagina gegip
biraz vakit éldurebilirsiniz.
Ama bu siGrenin uzunlugu
konusunda hicbir garanti

vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
anda kosarak uzaklastigimiz
oyunlar. Bu sayfalarda ince-
lenmelerinin tek gerekgesi
sizi korkung bir hata

yapmaktan korumak olabilir.

Pirates of the Caribbean  S.10

Hanci! Oyun getir

danizi dagitma kapasiteniz nedir? Yani ortalama kag dakika siirer derli toplu b

odamin altiist olmasi? Sizin skoru da merak ediyoruz ama bu konuda nedeuse

kendimize glivenimiz gok fazla. Soyle ki, pazartesi sabah bu odanin (su anda

odadan ziyade devlet malzeme ofis1 gibi) kapisindan girdigimde en azindan 4
kisinin 1p atlayabileceg: (1k1 ki 1pin uclarindan tutmak surenuyle kollarim bilekicn
gevirirken, diger ikisi birbirinin ayaklarina basarak ziplamaktadir bu oyun geregi) kadas
bir hareket alani oldugunu hayal meyal de olsa hatirlivorum. Peki ne oldu da simdr ayn:
odaya degil ikisi saskin (birbirlerinin avaklarina basmadan da ziplayabilirlerd: pekala) «
dort neseli insan, birka¢ sandalye bile sigmiyor? Ip atlamayip bilgisayar karsisinda otur-
dugumuz ig¢in mi? Sorun eglence anlayisimizda mi?

Oyle bile olsa elden bir sey gelmez. En azindan bu hatta ip mip gorecek durumda
degildik. Neden?(iinkii ayn: anda Pirates’a ve Runaway’e tutulduk. Bu hattaki bir numar-
ali oyunumuz Pirates of the Caribbean, ismi yeni Disney filminden apartma olsa da
takdirimizi topladi. Korsanlign Guybrush 1'hreepwood’dan (Monkey Island’in “sanhi™ kor-
san1) 0grenmig bir neslin evlatlan olarak zaten bu oyuna 1lgisiz kalmamiz mimkiin degildi

ama PotC, bagka referanslara ihtivag duymadan da ayakta kalabilen, saglam bir oyun
Runaway ise adventure agligi cekenler igin bire bir. Inceleme saytalarimizin diger oyunlar
1se soyle; Riizgar: esuren: Midnight Club 2, Ates: savuran: Fire Chiet... Hanci? O da

Runaway
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Akillh bir korson mumﬁeb&ﬁn&on :

baska kimseye gﬁveﬁ;!ez. g

:
Diger gemi kaptanlanna, kendi
Ulkesinin valisine, ama ozellikle T[
de Fransizlara... i

Onlardan vzak durun.
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askasi anlattiginda

burun Kivirarak din-

lediginiz ve serin bir

yer hayal ettiginiz olay-
lar s1zin basiniza gelince
kiyvmete biner. Iralikie
basiniza gelen bir sey sadece
siz1 ve 0 anda arabanizda bulu-
nanlar ilgilendinr. Ya da birsi
size gelip Pirates of the
Caribbean isimli bir oyun
oynadigini ve bu oyunun ozel-
liklerini anlatmaya baslarsa
dinlemek istemeyebilirsiniz.
Ozellikle de oyunun eski
Pirates 1le ne kadar benzestigi-
ni duyunca. Kargimizdaki kisi
oyunu ne kadar giizel anlat-
maya ¢aligirsa caligsin, sag
kasiniza kaldirarak ve sol
goziiniizii kisarak dinlersiniz.
Bundan kurtulmanin tek yolu
anlatulan olayin baginiza
gelmesi va da oyunu sizin de
oynamanizdir.

Pirates of the Caribbean,
aslinda Disney yapimi ve
yakin zamanda vizyona girecek
olan bir film. Ancak bu oyun,
filmin konu edildigi bir ma-
cera oyunu degil. Hatta tilmin
konusu 1le alakasi1 ancak oyu-
nun sonlarina dogru kurula-
biliyor. Yani oyunda Johnny
Depp ya da Orlando Bloom'u
oynamiyorsunuz ve bu o kadar

da kotl bir sey degil. Uyuna
ufak bir gemi kaptani olan
Nathaniel Hawk’1 yoneterek
bashyorsunuz. Elli miirette-
batli bir takas1 olan Hawk,
belinde kilic1 ve tabancasi,
cebinde ucuz bir diirbiini ile
denize ¢ikmaya hazir bir se-
kilde baghiyor. Uyun
Morrowind’den tanidigimiz
Bethesda Softworks’iin bir
eserl, Eseri diyorum, ¢iinkil
korsan oyunlarindan hoslan-
mayan birisini bile (bu ben
oluyorum) saatlerce basina
baglamasini biliyor. Firmanin
tarzi olarak bu oyunu ister-
seniz sonsuza kadar oynaya-
bilirsiniz. Bir adadan digerine
mal tasiyarak para kazanabilir,
korsan gemilerini batrip,
onlarin yagmaladig esyalar:
toplayip satabilir, zengin bir
iilkenin gemilerine savas agip,
ganimetlerini satarak cok tazla
paraya sahip olabilirsiniz.
Ancak oyunun konusu da hig
tena degil (klige) ve isterseniz
konuyu takip edip oyunu
bitirebilirsiniz.

Oyunun teknik 6zellikle-
rine gelince: mitkemmel.
Grafikler goz kamastiriyor.
Ancak grafikler standart olarak
800Ux600"e ayarl olarak basli-
yor ve oyunun iginden

degistirilemiyor. Yapiluus:
gereken ise, ayar prograimini
calistirarak ekran kartumizin
destekledig oliciide gratikler:
dizeltmek. OUyun ag¢ tarkh
bakis acisindan oynanabiliyor.
Birincisi Nathaniel Hawk'in
sirundan bakan agiyla, 1kincisi
geminin harita lizerindek:
goriintisil, Gclnciisil ise gemi
nin savasirken gorunen agisi.
OUvunun miizikler 1se tek
kelimeyle miithis. Adalarda
dolasirken calan miizik
iginizde emekl olup yerlesine
istegi uyandirirken, savaglarda
calan miizikler sayesinde
hicbir catismadan kagmmyor,
hepsini kazanip diyman
larinizin tizerinde dans etmek
1stiyorsunuz.

Deniz kabuklarindan
Aztec altimina

Oyunun kendini uzun sure
oynatan en biyiik ozellig,
ticaret. Bir adadan digerine
giderken orada neyin 1thal,
neyin thrag edildigini
ogrenerek mal gotiirmek
gercekten bagimlilik yapiyor.
Hatta bir siire sonra kendinizi
soyle climleler sdylerken bula
biliyorsunuz: Oxbay'den
Falaise de Fleur’e gideceguu.
Arada Redmond’a ugravarak

Bir tusa diizenli araliklorlo basmakton zevk alanlan tentih ederek sdyliyoruz, Pirates’in doviis sahneleri pek de renkli degil...
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rom alsam... Fakat orada rom
yasaklanmus... O zaman ben de
Isla Muelle’den yvelken kumasi
alirim, Conceicao'ya kadar
yolumuz uzayacak ama olsun...
Ancak ticaret hig de kolay
degil. Hangi adadan ne ala-
cagimiz ve bunu hangi adada
sattiginiz cok onemli. Para
kazanayium derken kazik ye-
meniz oyunun ilk saatlerinde
isten bile degil. Bunun yanin-
da dikkat edilmesi gereken bir
diger konu da adalann kimin
elinde oldugu. Eger ganimet-
leri yagmalamak icin bir
Ispanyol gemisine saldinrsaniz
Ispanyollarin elindeki bir
adayla ticaret yapmayi
aklinizin ucundan bile

gecirmeyin. Adaya yak-
lasugimiz anda top atesine
murulursunuz ki bu sizi yine
elinizdeki bulgurdan (geminiz-
den) edecektir. Son olarak da
bir malin bir verde cok ucuz
olmasi sizin o mal: almaniz
gerektigini gostermez. Giinki
bazi mallar baz1 adalarda
vasaklanmis olabilir.

Son olarak paraniz yoksa
ama ¢ok zengin olmak istiyor-
saniz, kendinize hizli bir gemi
alin. Ufak tefek bir sey olsun,
Korsan va da degil, bir gemiyi
yolda yakalayin ve ganimet-

leriyle beraber ele gegirip, hep-
sini satin. Biraz macera sevi-
yorsaniz kazanacaginiz paralan

“on BESINGI ylzyilih sonunda amerika'nin. !
kesfedlmesinden sonra meksika kdrfezimn’' 1
doGusUNJAK! Karaip ada zimciri adeta Biv kap! ya da
Bir man GOrev) Ustlenmis ve Jeopolitik dnemi
[ yOzdnden suraya sdmarGe igin gelen tim Alkeler

 tarafindan sahipleniimek istenmistiv. sdylece her
AdA BIR kale haline GetiRitmisg, BIR yandan hammad-
d€ler BurAdAN Gemilerle avrupa'ya taginmig, BIR
yandan da bﬂgmanum Kapgl savunulmugtur. ancak
asken savisinin yvetersizliGl ve destedin Gecikmesi
SONUCUNdA GEMILeR Kolaylikla saldiriya ugrams,

& 8 de cok cglenceli. Ancak btin |

BiZIM BUGHN Korsan olarak BIdIGIMIZ suglular ortaya
Gikmigtin, genellikle avrupa nin Alt siifini olugturan
BU kigiler BURADA tUTUNAMAYINGA amenika'va
(firsatlar topradmal Gelerek sug yasamlarina devam
etmislendin. ancak sanildiG Gisi BuU kigiler. kaos

ICINOE YASAMIYOR, hatta © zZaman dlinyada es) senzeni

olmavan Bir demokrasivle yonetibyorlardn kaptan-
lar se¢imle gelivorland: ve tayfa 1stedifi zaman
INOIRIP yEN! BIRISINI SECEBILIYORDU. ancak BU s€¢im

“islemi savas kosullarmoa kesmbikle yapilmiyor.
nefret Bile €dilse kaptanin sOyledikier: kanun yeRInE
GEGIVORdU. korsanlarin o kadar da kot
olmadiklarina BIR MIGER GOSLERGE aralarinda din, Ol
K AYRIMI yapmivor olmalariydi. zenci. Ingiliz,
Ispanyol. fransiz hepsi ayni GeEMIOE yan yana
savasapiliyorlardl, ancak demokratik BIR yapiya sahip
olmalar: (Glintmizde oldbuGu Gisl) saldrGan
olmadiklarmi gdéstermez.”
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‘tabanca dzellikleri alinmali.

karlayablhrsmlm.

! Oyunun deniz savas!
Korsanllgm inceliklen ekran cok iyi yapilmis.
Oynnda illa da korsan olmm:z ' Gcm:lerm kaliteleri kendileri-

BEre Almmzm aklyla
ucam_ yapabﬂnslmz (ancak
ticaret gemilerinin boyu ne
kadar biiylirse korsanlarin o
kadar dikkatini geker). Ya
da daha 6nce dedigim gibi
konuyu takip edip mace-
B radan maceraya kosa-
bilirsiniz. Her ti¢ oyun sekli |

ni!hemen belli ediyor. Eger
\yavas bir geminiz varsa ve top
‘sayiniz karsinizdaki gemivi iki
‘ansta indirmeye yetmiyorsa {
\lisiniz ok zor demekuin Ayrica
\riizgarlar gemi savaginda gok
ibiiyiik bir 6neme sahip. Her ne
'kadar oyunda “realistic” ve
1“arcade” olmak tizere iki adet
isecenek olsa da arcade

da en dlktat edilmesi | |liiseceneginde bile ruzgarlan
takip etmeniz gerekiyor.
" Riizgara kars: gitmek sizi serin

su atla bulu«;surabmr (bu iyi

s e Sne -y wmminn MRyt e A—
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olmaya aday kisiler. Onlarla
konusun ve geminize ne kadar
katk: vapabileceklerini anla-
maya ¢alisin. Genelde bunu
anlamanin en kolay yolu
adamin fivatina bakmak. Eger
fiyat ufak bir gemiye esdeger
ise bilin ki bu adam gok ise
varar. Sizin statlariniz1 etkile-
menin yaninda karaya ¢ik-
ugimzda yammzda dolasan bu
adamlar duruma gére cikan

. kavgalarda sizi savunabilirler.
Ancak hayat kargilikli, eger
¢ikan kavgada servet
yatirdiginiz adaminiz oliirse
uzun bir siire vas tutabilirsiniz
(ya da load edersiniz).

Size gill bahcesi vaat etmedik
Yukaridaki yazilar okuyarak
kendinizi korsan olmusgzans
netmeyin. Daha 6grenmeniz
gereken cok sey var. Ancak:
bundan sonrasinl oyunu ovna-
varak kesfetmeniz gerekiyor.
Oyunun senaryosunu “lineer”
sOzctigiivle ozetleyebiliriz,
Ancak senaryodan bagka o
kadar ¢ok secenek var ki
senaryoya bityiik bir keyifle
sira gelivor. Ancak filmi
seyretmis va da konusunu
ogrenmis olanlar merak
etmesin, bu oyun da siyah
ancinin lanetiyle alakali. Ancak
ovunun sonlanna dogru alaka

kurulmasina kargi senaryo ¢ok
ghizel ayarlanmig. Ancak
senaryonun lineer olmas: gok
da giizel degil. Mesela konusg-
malarda aslinda bir seceneginiz
oldugunuzu zannetmeniz
istenmis, ¢sasen boyle bir
secenck yok. Nesoylerseniz
soyleyin aym sevler oluyor.
Ustiine astliik diyaloglar bir
gocuk kitabindan gikmug gibi
(Parani ver yoksa... Yoksasin1
sen bile bilmek istemezsin...).
Ancak degisik adalarda degisik
kitltiirlere konusmak son
derece eglenceli olabiliyor.
Genel olarak ozetlemek
gerekirse Pirates of the
Caribbean tek basina ¢ikmis
bir oyun olarak deger-
lendirilmeli. Film ile baglan-
tst 0 kadar ufak ki Star Wars
ile baglantisi daha fazla.
Ovunun goziimiize batan en
onemli yami bagimlilik yarat-
masi, Bagindan uzun saatler ve
gtunler boyunca kalkamiyor-
sunuz, ki bu sosyal yasantiniz
i¢in ciddi bir handikap olug-
turabilir. Dikkat etmek lazim.
Oyunun bir diger goziimiize
batan tarafi (sag goz) ise
grafiklerin bu kadar giizel
olmasina ragmen Kividaki
dalga efektinin kottiligi. Belki
bu kadar giizel bir oyunun
icinde lafi edilmez ama,

Yer: Karaipler - Falaise de Fiour Adas
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soylemeden gecemedim.
Oyunun bir diger zayif tarafi
da kilig doviisii. Son derece
basit olan bu dovisler sirasin-
da tek yapmaniz gereken block
tusuna basili tutmak ve zamani
geldiginde kiliciniz: savurmak.
Bu taktik etrafimzi diisman
sarmadig siirece ise yarar ve
sizi oyunun sonuna kadar
goturir.

Son olarak, size oyunu
uzun siire oynamis birisinden
birkag tavsiye

. Size bilgi
saglayacak bi-
rileri eger
karsiliginda
para istiyorsa
ikiletmeden
verin. Bilgi

¥ alundan daha
| degerlidir.

| birileri keser

Eger yolunuzu

konusun, alacaginiz bilgiler
cok onemlidir. Bir gemiye
saldirmadan énce iyice
dugliniin. Alacaginiz ganimet
sans getirmeyebilir. Ve son
olarak, geceleyin bir adaya
geldiyseniz ve bu adada siyah
yelkenli, size saldirmayan bir
gemi goriirseniz siz de ona
saldirmaymn. Bunun yerin
hakkinda bilgi toplamaya
galisin. Siyah inciye saldir-
madan once yapilmasi gerecken
cok sey var.

Ivi eglenceler... (Eglence
anlayisiniz hazine avlayip
ganimet pesinde kostururken
gemi batirmaksa)

Serkan Ayan

TR
il

yaratici oyun tarzi

Dalga animasyonu, diyologlor,
bagimhilik yarata oyun farz:




Midnight Club 2
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$u agoglann dibinde piknik yapmak yerine direksiyon sallamoy tercih ediyorsak bir bildigimiz var herhalde...

ockstar oyun sektoriin-
deki basansini bir kez
daha gosterdi. Fast N
urious adli yasal
olmayan cadde yarislanim igeren
filmi hatrlarsiniz, hatta su
siralar sinemalarda ikincisi
oynamakra. Bu oyun size o filmi
yasanyor. Filmi seyrettikten

' sonra i¢imden kegke bu filmin
' oyunu olsa diye gecirmistim.

| Iste yamun; Midnight Club 2,
" konsoldan sonra nihayet PC'ye
. de basarih bir sekilde uyarland1.

Rockstar oyunlari PC'ye port
etme konusunda ne kadar

' baganl oldugunu kanitladi.

Multiplayer acisindan bu kadar

 baganl: bir “illegal street racing”
' oyunu daha gormedim, gercek-

Midnight Club 2, it ana

' haritadan olusuyor. Bunlar

Grand Theft Auto tarzanda
oldukea bityiik haritalan

14 gamer

Oyunun meniisii oyun konsol-
dan port edildigi icin ilk bagta
biraz karmasik gelebilir. Aslinda
degil, kisa siirede kullanmaya
alisiyorsunuz. Tabii konsolda
gamepad’e gore tasarlanmig bu
menii klavyeve biraz zor adapte
edilmis. Ama kesinlikle Metal
Gear Solid 2: Sons Of
Liberty'deki gibi kabuslar
yasamiyorsunuz.

Kendimize yans

yaratabiliyoruz
Oyunda 4 tane yarig modu mev-

cut; Career, Arcade, Race Editor

ve Lletworking Career modda
klasik olarak bildigimiz bir
senaryo bulunuyor. Bu senar-

yolan bitirerck ara¢ kazaniyoruz

ve haritalan agiyoruz. Oyuna
Los Angeles haritasinda baghi-
yoruz, sonra sirasiyla Paris ve
Tokyo haritalan: var. Career
Mod'daki senaryolan bitirdikge

hariralar kazandiginiz arabalarla

birlikte agiliyor. Arcade mod
is¢ Single Player tarzinda. Hazir
acilmus olan arabalar ile iste-
diginiz haritada gesitli yans
modlan ile yangiyoruz. Arcade
modun icinde Race Editor isim-
1i bir mod daha var ki oldukca
ilgimi gekti. Bu modda hazir
editlenmis yaniglarin diginda
kendimiz de yarig yaratabili-

ol 1]

yoruz. Bu 6zellik, bildigim
kadariyla strateji oyunlarindan
sonra ilk defa bir yaris oyununa
ekleniyor.

Oyun tipki Grand Theft
Auto serisi manugiyla
varaulmis. Bitirmesi gercekien
uzun siirtiyor. Haritalar biiviik
ve araba sayisi cok fazla.
Motosikletten tutun, modifiyeli
araclardan sadece yarig klasman-
1na uygun araglara kadar sirlt
araclar mevcut,

Grafik efektler de
pek sikmus...

Gelelim oyunun vapisina...
Midnight Club 2 grafik acisin-
dan bence ne vasat ne de ¢ok
ivi; ikisinin ortasinda kalacak
bir grafik motoruna sahip. Size
Grand Theft Auto 3 serisinin
grafik motorunun biraz daha
gelistirilmisi diyeyim, anlaym.
Zaten Rockstar firmas: bu
Grand Theft Auto serisinin
grafik motorunu biiriin plat-
formlara entegre bir sekilde
yazmasti. Bence gok yeterli bir
grafik motoru degil.

Oyundaki grafik efektler
gok geligmis, isiklarin blur efek-
1i ile kaymasindan witun da

T [

Oyundaki sehir igi mekanlarm detaylorim gormek icin “fanm do agk, yolum do”.



Nitro’yu kullandiginizda Mar-
rix’i andiran yavaslama efektleri
ve carpma esnasindaki kamera
sarsilmalarina kadar cok
basarili. Miiziklere gelince
Grand Theft Auto 3'teki gibi
basarili ve insan1 vari§ havasina
sokan miizikler ¢aliyor oyunda.
Ozellikle yarislar hareketlendigi
zaman arka fondaki miizik
kulaga daha da hos geliyor.
Oyun konsoldan PC’ye port
edildiginden kullanilacak en
mantikl kumanda gamepad ve
sonra da dogal olarak klavye.
Direksivon ile oyunu oynamak
gercekten zor olabilir. Ama

| ‘emin'olun bu oyunu oynarken

kendinizi Fast N Furious fil-
mindeki aksiyonu yakalams bir
aktor gibi hissedeceksiniz. Tabii
ki Grand Theft Auto 3 ve Vice
City’deki gibi sizi bayag: zorla-
vacak gorevler de olmayacak
degil. Ben ¢ok ugragtim gorev-
leri bitirmek icin.

Fakar tzellikle gorevlerden
sikildiginiz zaman sorunsuz
olan Multiplayer modunu
arkadaslarinizla deneyerek
oyuna iyice baglanmanz igten
bile degil. Oyunu alan cogu kisi
de Multiplayer modda Street
Racing icin aliyor zaten.

Midnight Club 2,
RockStar’in sizi saracak ve icine
cekecek bir oyunu. Ses efektleri
ve miizikleri sayesinde oyunun

bir siire sonra bir parcasi olacak-

siniz. Grafik motorundaki
eksiklikler ise 6zel grafik efek-

w Coddesi i! Ne alokas: vor, !:u mddede bir tane ns!ull rum gériyo musunuz?

leri sayesinde drtbas edilmeye
calisilmig ve bunda bir yere
kadar bagarili olunmug da.
Bence grafik motorundaki bu
eksiklik, oyunun ilk tasanm
amacmin konsollar olmasindan
kaynaklaniyor.

Oyunu giindiiz oynamali
Owundaki tek can sikici nokta,
adindan da belli oldugu gibi
Midnight, yani gece atmosferine
sahip olmast. Insan bazen
giinesi 5zlemiyor degil.
Meniileri dahil olmak iizere

. yiizde 75 karanhk bir atmosfere

Oyundaki adrenalin doru motosiklet yunglariyle biraz doha yiiksege glayor

sahip diger yans oyunlaniyla
kivaslandiginda. Yine de bu ig
karartan atmosferi ve grafikleri
goriince onyargili dayranip
oyunu rafa kaldirmamanizi
oyuncu]ardansamz tabii ki bu
oyun bir Rallisport Challenge,
TOCA Race Driver ya da Colin
McRae Rally 3'teki grafik |
soleninden sonra sizi kcsmlikle
tatmin etmeyecektir ama emin’

olun aksiyon ve senaryo agisin-

dan GTA serisi gibi yagayarak

" oynay1p bitireceginiz bir oyun. -

bahsedelim. Yaris¢t olarak

cadde yansglarinda yenip saygin-

Iigimiz1 ve rakiplerimizin

dostlugumuzu kazaniyoruz, b:i ;

de tabii aramzda kalsin ama
adamlann arabalarini aliyoruz ;)
Ricky, Savo, Makoto, Kenichi,

Zen, Nikko, Haley, Shing gibi

karakterlerle siks maceralar
yasayabileceginizi simdiden

_sdylevebilirim. Bu lmaktcrlﬂa '

lik, edlenceli ve
yun atmosferi, iyi mizik ve

ses efekdleri

_ Karanlik ve kasvetli bir yapt, prafik
" motorundaki modelleme eksikleri
gbitevier

bitmesi 2

I, GTA'da glsterdii




itin adventure oyun oynayin, 6 giinde bitirin.

incelemelerinin g yemegini bi- Oyunumuz kendi halinde
degismez bir girig cim- geng bir adamin trafik kazasiy-
lesi vardar: “Soyu la baglwyor. Ve biitan kurgular-

titkenmekte olan bir tiriin son
ormeklerinden’” diye

_ da oldugu gibi hikayenin diger
Bu karakteri bu kazada karsimiza
cikiyor.

Gina'min babasini elindeki
esrarl1 bir hag yiiziinden vuran
kotil adamlar Kafilesi, olaya
tanik oldugu igin kizeagizn

bir “artik neden adven-
ture oyun firetilmiyor?”
geyigi yapilir. Artik
bu kiyaslama ve
vakinma isini Mit- g
fen bir birakalim. §
'Ciinkii bakin bura-

gidiyor mu?” diye sor+
maya b:le firsat
b ‘bulamayacak-
sz, Yani

da e vargq | hoslanmak ya
Runaway: A Road. da rahatsiz olmak git

Adventure, iki boyut- Filkel h:slermu:m yerini

lu grafikleriyle daha saplantili bir gorey aski

ik sahnesinden
insanin kanina giren'
bir oyun; Hﬂ?anmzm
bir doneminde gizgi
filmlere ilgt gosterdiy-
seniz (misal;.-bcnim
igin bu dénem heniiz
kapanméadi) Runawav
e soguk go;lerlebg.k
maniz mimkan degil.
Zaten dyle uzun bix
videoyla ag.lllYDfm bu
¢izgi film havasing
iyice kaptriyor inSam %
Karakteriniz imlec1 !

alacak. Runaway’i bir

elinize tutugturmadan [P
ovun i¢inde oldugunu-
zu fark edemeyebilirsi-
niz hatta.

Nihayetinde, esas
oglan Brian"in di’li
gecmis zaman kipinde-
ki hikayesi bitip de
oyuna gectiginizde igin
tek eglencesinin

koltuga kurulup ¢izgi Bu resimdle Bstine NYC & "I"I'_i"'i |

16 gamer



Oyunun gatlak NPC'lerinden biri. Biiyikbebasindan kalan hca kasa I:cm iist kattaki bilgisayarin baginda chat yaparak degerlendiriyoe

pesindedir. Ve biz, kendi halin-
deki Brian olarak Ging’ya dnce
arabayla capma sonra da onu
himayemize alma gorevini
Wstleniyoruz.

Klostrofobiniz varsa
hemen asin

Oyuna ilk basladigimz yer
Gina'nin kaldigr hastane odast,

Burasi avn: zamanda, oyunun ||

mantiksal bir ¢izgi titturma
kaygisinda olmadigin: da ilan
ettigi yer. Gunkil bir hastane

odasindasmz fakat kapist yok. |

Pencereye tirmantp vandaki
depoya sizma veteneginiz var
ama mesela ¥nerede bu kap1”
diye sormak akliniza gelmiyor.
Ozellikle oyunun ilk boliim-
lerindeki bu sebepsiz imkan-
sizliklar, insana mekanda
sikisip kalmg gibi hissettiri-
yor. Yine de yorgan yakmaya
degmeyecek tiirden, kiiciik
pireler bunlar.

Oyunun en iyi yanlarindan
biri grafiklerindeki sicaklik,
digeri ise oynani§. Bir
adventure'da ovnanis {\r
zaten ne kadar S e
rahatsiz edebilir ."
ki demeden |
once Syberia’y
falan bir hatir-
layin.
Runaway’in iki
mouse tusuyla

basardig sevi kiiciimsememek
lazim. Oyundaki hexr hareketi
bunlarla rahat rahat yapabili-
VOruz.

Inadin actig1 kapilar

Peki ya bulmacalar? Runaway’

" 'in bu kénuda oyuncuya dayat-
| tig1 “Kendinize karsi inanch

olun” diven bir noktas: var.
Ornekle aciklayalim: Oyunun
bir verinde bir trenin su

tankini doldurmaniz gerekiyor.

Suyu bir stirahiyle gayet uzak
bir yerden tasiyorsunuz ve
maalesef ilk dort denemede ise
yaramiyor. Dogru yolda
oldugunuzu belirten herhangi
bir isaret de yok. Ancak besin-
¢iden sonra tank yeterince dol-
mus oluyor ve treni gali§tiry-
oruz. Bir siirii insanin, iglincil
hamleden sonra bagka ihtimal-
leri deneyecegi bence kesin.
Halbuki neymis? Inatc oliip
vazgecmemek gerekiyormus.
Bunun disunda bul-
i macalardaki bir diger
' ozellik, inventory'deki
-_nesnelerin paranoya
& varatacak kadar her
seyle kullanilabilip
goriinmesi. Yani
“Broken Sword Z'deki
1gibi oyun sonuna kadar
1. iglevsiz bir parca
4 ¥ ‘komuri cebinizde
dolagtirma duru-

munuz yok. Hatta adamimiz

‘azcik agir tagimakian falan

siddetle kacimyor, bel fitigi var
belki de. Adventure’lardaki
genel “simdi ne yapmaliyim”

\sorunu Runaway bulmacalar-

na da sirayet etmis. Daha

ipuglarini toplamadan bir bul-

macayi ¢ozdigiiniiz oluyor ve
o isi niye vapliginizi ok sonra
anhiyorsunuz. Olsun. Sonucta
her puzzle’s kend; iginde
degerlendirif ve oyunun
geneliyle bagim kurmaya galis-
mazsaniz daha fazla
egleneceksiniz.

Karakter derinligi
Diyaloglar dedigim gibi
cokuclu degil. O
nedenle birilerivle
karsilastigimizda soru-
larinazy kendi merak
sisteminize gore
stralayip sormaktan cekin-
meyin. Aslina bakarsaniz'son
birkag yilda ¢ikan ve adven-
ture rarzina yenilikler katmaya
ugragan tiim oyunlarin aksine

Runaway’deki her sey en

klasiginden. Diyaloglar, gériin-
giller, bulmacalar, tema, inven-
tory, karakeerler.,. Ama ilging¢
sekilde bu hic'rahatsiz edici
degil. Yine de karakterler
konusundaki yakinma hakkimi
sakh tutuyorum.

Ve derhal kullaniyorum bir

oneeki paragraftakl hakkim!
Ana karakterimiz Brian maale-
sef pek sempatik degil.
Aksanindan baglayarak, strekli
her seyden yakinan taﬂrlars,
kendini ifade ederken fazla
“diiz” 6lmasi, zaman zaman
Gabriel Knight esprilerini
urtiklamas: falan fizerinde
biraz daha calisilmas: gerek-
tigini disiindiiriyor. Brianin
bagina gelenlerin ‘sorumlusu
olan Gina ise olaylara figiiran
kalmay'l u-.ttsh achyer niyeyse,
Ve bu Mimcfendmin karak-
teri hzikmda pek fikir sahibi
olamuyoruz. Kot ndntnlar da
aynen ucuz televizyon
dizilerindeki kadar standart.
Gobekli, kara gozlikli, purolu,
kel, mafyanplemelen igte. ..

Sonug olarak, Runaway
“yasasin adventure” sloganini
vitksek tondan bagiran ama
ona yeni bir sozciik eklemeyen
bir oyun. Cok bityiik beklenti-
ler gelistirmezseniz, hayal
kirikligina ugramadan,
eglenerek oynayabileceginiz
bir oyun var ortada. Ufak tefek
siradanhik zaaflan yiiziinden
iskalamaya degmez.

Serpil Ulutiirk

Uzun siire bu ekranda beklerseniz arkadas “¢ot cot” diye
maonitore vuruyoor \




yongini sondimmeli |
Ama iissiiniiz
deki itfaiye merkezine

W z _

leriniz de son

derece modern ve

profesyonel.

Bityuk itfaiye

kamyonlari, bun-

lannm Nkﬂn modclltrl, !tﬂu!’ﬂ

mnmzdc ther zamandrgil).
Fire Glud',b bnmedm

-d.iﬁedne g mplam

-Illglﬁm xg&nynr, Ne‘yseh

Jukg mlamhbuwaﬁmla—
ﬁyor'ﬁgﬁmkrvckﬁgﬁkbu
adan koskoca ormanlarda-
klﬂkﬂaﬁknchrmdcmkzor—

m tarzinin bir itfaiye ekib-
 inin kontroliine uyarlanmasi
fikrinin gok 8zgiin oldugu bir

la§an t;lm giriyorsunuz.
ik bilgiden
ﬁ%.hﬁ am.k- esas kﬂnuya

gergek. Oyunun, 11 Eylil’den
. sonra Amerika'da her
zamanhndm daha fazla saygin-




Ik kazanan bu kamu gorevliler-
ine bir jest-olsun diye mi yoksa
RTS'ye renk gelsin diye mi
tasarlandigi konusunda para-
noya yapmazsaniz (ki yapanlar

- var) 6nyargisiz, temiz bir
baslangig olur. Ger¢i Fire

; Chief'in higbir noktasinda

g “kahiraman Amérikan itfaiye

q erlerimiz” imas: bile vapilmivor
(dlen itfaiyecilerin anisini canh

. tutmak igin tutulan kayitlann
bununla bir ilgisi yok) ama
insan aklh torba degil,

L bilzilmilyor.

Hararet basar bir yandan
] Oyun ilk bakssta gorevier
boyunca kadronuzu genisletip,

strateji belirlediginiz, sonra da
“tlen olir, kalan saglar biz-
imdir" zihnivetiyle alevlerin
arasina daldiginiz bir cergeveye
sigacak gibi gorunse de igin
icinde bir ton detay var. Her i§
icin uzmanlagmig ayn eleman-
lariniz olmasi bile oyuna bir

] Commandos havasi kaumaya
vetiyor. Tek fark, buradaki dii§-

alaarm!” dive bagmrmamasi.
Onun yerine siirekli bir harlama
efekti duyacaksiniz. Bir nok-
tadan sonra bu kakofoninin
dayanilmaz oldugunu belirtmek
zorundayim. Ama eger 6z
Konusu ses testini gegebiliyor-
saniz belki gercekien de itfaiyeci
« olmak icin yaratlmigsimzdir?

il AL

likle iyice analiz edip, eylem
planiniz kafanizda behrlcmek-_

La

Boltm baslarind

"dlacaginiz kisa ve

\gbsterici olacak.

mekamn inceliklerine gére bir

manin gerekli gereksiz “alaarm,

Girdiginiz her mekani énce-

Plan yapmadaon yongina biyle dalarsak by oyunda barbekii simulasyonuna doner

pratik bilgiler bu
anlamda cok yol

Ote yandan
planimiz ne kadar
“kusursuz” goriinse S
de her zaman
aksama piski var.
Bu da ovuna heve-
can katan bir etken.
Ornegin hem pat-
layicilarla yiikli
hem de yaral
insanlarin oldugu
bir yanginmekani=
na girdiginizde
ancelikle alevlerin
patlayicilara ulagmasini 6nlem-
eye mi calismahsiniz, yoksa
varahilara ulagmaya rm? Ustelik
bir de heniiz alev almanus olan
ahsap merdivenler sizi binadaki
stratejik bir noktaya ulastracak
tek yol isc... Nereden bagla-
maniz gerektigini, rotanizi,

 hangi elemanlan ne tarafa gon-

dereceginizi hesaplamadan
“bana bir sey olmaz” diyerek
basarth olmayr ummaymn. Hem |
zaten basarsaniz da herhangi bu-
zevki olmaz.

Oyunun upki bir bulmcayl
andiran ve fiziksel kogullara
bagls hale getirilerek oyuncuyu

diigiinmeye zorlayan gorevlerd | ¢ neling
“gergekgﬂlk“ konusunda ciddi

maalesef grafiklerle yeterince

desteklenémenmis. Zaten bir kaos
| nm’lmmﬂ dﬁnﬁgmw olay yerine
. girdiginizde gergek bir goziin

gorebileceklermden son derect

ll!dolulifmldublldohommlwllmlwu&ﬂglml.

birinden ok farkl: mekanlarda

larin yaninda “saman alevi”
sizin gibi tecritbeli bir i

durdurmas: miimkiin

bir eksiklik var. Yangin ve
itfaiyeciler gibi insanlan ¢ok
kolay havaya sokan, heyecanh
bir temanin daha iyi islenmesini
beklerdim. Oysa oyun bu atmos-
ferin sadece miizikle yakalan-
abilmesi ihtimali yarms gibi
inatla kulakiarimiza gerilimi
yiksek bir milzikle saldimvor.
Evet, ise varadig kesin ama ner-
eye kadar?

Oyunun cok sayida ve bir-

/ Hem ATS, hem de “apial yapay zeka” L i
x Alev sesleri ve karmagik grafikler
nsani atmosferden kopariyor

gecmesi, fizik kurallanna sadik
kalmaya calismasi, gbrevlerin
birimlerin kendi 1qmdek!
cesitliligi ve tabii ki real-time
btmte;mm bu ﬁuﬂnm '




Ve Siemens STSG'T Sunar I

VGA kamerasi, TFT ekrani ve MMS destegiyle
b.irlikie...

Ik kameral: telefonu MC60'dan beri kabuguna cekilen

inik bir ekranda minik
minik karakterlerle
oynarken insan bagini
1§inda gewedekl

' leri bir an dev gibi gorebilir. Peki

Siemens, hafif litks olmakla birlikte hayli islevsel goriinen ' m"d?h_“?“’;hmﬂ bir devse bu
ikinci modelini de piyasaya sunuyor. $T55’in en belirgin nasil bir celiski olur?
ozellikleri, MMS'i desteklemesi, 16 bit TFT ekrani ve
tabii ki VGA kameras:. D.EW. |

Siemens’in gozdes: SL35°1n de tacim elinden alan 5155,
tasidign ozelliklerle diger tiim yeni modellerden ayriliyor.

Simdi disiinon ki siz bir devsiniz,

- halkiniz da zor durumda. Halkinizi

Ornegin entegre dijital kamerasi 0,3 megapiksel, ki bu rakam korumak ve varligini sordormesini
MC60’inkinin iki kat. Keza MC60’ta 12-bit TFT ekran saglamak igin yapmaniz
bulunurken $1'55’inki 16-bit. Ayrica 120 x 160 pikselle viiksek gerekense, kars: kiyidaki silahlar:
bir ¢dzunurluk sunuyor ve yine “ilk” niteliginde bir dzellige hplumok. CUnko oyuna gére
sahip: 4x dijital zoom. savas: kazanmak igin-

Depolama ise §155’in zayit kaldig: bir tarat, ciinkii tim
totogratlan saklamak i¢in sunulan 1.2 MB’lik alan. Bu kapasite,
bazi Nokia ya da Sony Ericsson telefonlarinin hayli gerisinde
kaliyor. Ekrani oldukea genis olmasina ragmen tus takimi

halkin o silahlara

kiigtik ve tonksiyonel tutularak teletonun biiyiik olmas: 6nlen- ga-lim)e_k icin
uus. Ayrica Sony Ericsson telefonlarda gordigiimiiz dort yonli kiigiik kontrol butonu iteheryol
ve ikonlardan olusan menii, Siemens tarafindan ilk defa bu telefonda kullanilmis. 99 x mobabh. Yani
47 x 22 mm boyutlarinda ve §7 gram olan 5155, 140 saat bekleme, 4.5 saat konusma halkinizi korurken
siiresine sahip. bir takim deniz canlilaninin zer-
ine basarak kars kiyiya gitmeniz
gerekiyor, mecburiyetten. Sonra
— silﬁhu alip geri dénmeli ve bunu
dﬂgnmmlvsinu. '
Oyun i seviyeden olusuyor.

Sanyo’nun dijital kamera modelf VPC-J1

t I tehlikeli durumlara da distyor-

am amatoriere gore \sunuz. Omedin kiyidan gelen fop
lektronik cihazlar yakindan takip ‘ateslerinden kagarken sireyi de
eden bircok kisi var. Bir de dijital %) | verimli kullanmalisiniz. Bir de tep-
kamera takipgileri var ki ¢ikan her |f | enizde hedefe kilitlenmis kartallar

sel bile yiiksek kapasitel1 olmasi onlar 1¢in .
onem tagiyor. Bu kisiler yazinin devanmun: |||

vkumayabilir. Zira anitugimiz irin | Action + puzzle tirindeki
sudece 3.2 megapiksel. Ancak unutmayalim | D.E.W'da oyunu kaydedebilir ve
ki kisa siire 6ncesine kadar bu iriin de high-end kate- lstudiﬁlmz zaman tekrar baslaya-
gunsindeydi. Sanyo’nun begenilen modellerinden olan VPC-)1’in diger bilirsiniz. 8 saat sUren oyunun
ozelliklerini de derhal siralayalim: 6 megapiksel output, 3x optik zoom, 2 cm macro, li- iskorunu da sisteme gﬂndarcblllr
ion batarya, USB-PC ve TV kablosu... VPC-J1, 0.75 saniye arayla 13 seri gekim yapa- ve en yuksek skora sahip 10

biliyor. Mesela maca gidip de Sergen’in en kias gollerini kare kare cekebilirsiniz. Ayrica
gele, portre, manzara ve spor ¢ekim ayarlarina sahip (Sergen’i gekecegiz ya). Isikl ve
sesli meni bildirisi, ses kaydi ve direkt print de yapabildikleri arasinda (Kendisi gol
atanuyor). Standart 16 MB SD bellegiyle 150 fotograf, 2 dakika 24 saniye video ve 31
dakikalk ses kaydi saklayabiliyor (12 golii iist iiste alabiliyor yani). Kiigiik bir hacimde
bu kadar 6zelligi barindirmasinin yanminda VPC-J1'in fiyati da ugmuyor. Hedivesi 424
dolar + KDV (Mag bileti fiyata dahil degil). Ayrintul: bilgi www.sanyo.com.tr’de
(Biletlen1 Biletix.com’dan alabilirsiniz).

ZO [progamer

Karsi kiyya gecerken yolda

‘Unutmayin, sadece 5 caniniz var.

kisinin isimlerini gérebilirsiniz.

var; sdylememize gerek yok tabii !

URL: www.mobiloyuncu.com
Destekleyen telefonlar:

Nokia: 7650, 7210, 5100, 6100,
6610 3510i, 3410

Ericsson: P800
Motorola: T720i




The Matrix, online olani

Onumuzdeki yil baslayacak bir cilginliktir kendisi

inemada baslayvan Matrix cilginhig,

felsefesinin 6ziinii olusturan siber

diinyada devam edecek. 2004 yilin-

da Matrix Online binlerce insanla
birlikte oynamaya baslayabilecegiz.
Oyunun yapimini Wachowski biraderler-
le Monolith Productions birlikte
yiiriitiiyor. Wachowski biraderlerin de
bizzat oyunun yapiminda bulunuyor
olmasi son derece enteresan olacaginin
bir igareti.

Matrix Online’in hikayesi, Kasim'da
izleyecegimiz Matrix Revolutions filmin-
den sonraki bir zamanda gececek. Oyunu
oynarken sadece Matrix igerisinde ola-
cagiz. Dolayisiyla bu da Hovercratt’lan
ya da Senunel’ler1 goremeyecegimiz
anlamina gelivor. Ancak bunun bir oyun

icin bir handikap olmaya-
cag1 kesin.

Ovunda kung fu doviis
tekniklerinden en agir
silahlar1 kullanmaya kadar
bircok sey mevcut. Ayrica
Matrix icin bir vazgegilmez
olan BULLET TIME da
Matrix Online’da var.
Kisacasi bol hareket iceren §#
bir MMORPG bizi bekliyor.
Matrix Online’in beta testi
heniiz baglamadi ancak
www.matrixonline.com
adresini sik sik takip ederseniz beta
tester’lik icin gerekli bilgiler: yakinda
bulabilirsiniz.

Son olarak, oyun yapimcilarina soru-

lan bir soru ve cevabi:
- Can | be The Une?
- Maybe, You should ask I'he OUracle thut

questivn.

Karadelikte baglayan eqlence

Yapimcilarina gére EVE Online, bir oyun
olamayacak kadar gercekgiymis

erin uzayda Canopus sistemi
yakininda bulunan bir
karadelige, sundugu yeni
baslangiclar icin EVE adh verildi.
Kisa siirede insanlar bu sisteme koloniler
kurdu. Sadece 6zel donanimli gemiler
EVE karadeligini kullanabildigi icin iki
tarafina gecitler yapildi. Ama sonra birden
EVE kapilan biiyiik bir felaketle bolgede
dev vercekimi alanlar1 yaratu. Hayatta

kalan kolonilerden 5’i biiyiik imparator-
luklar haline geldi. Ancak bu koloniler
arasindaki baris gok uzun siirmeyecekti.
Iste bu gergin zamanda EVE diinyasina
giriyoruz. Oyuncular EVE’de gemi kap-
tanlarini canlandiracak. Oyunda 5000 sis-
tem, binlerce istasyon bulunacak.
Korsanlik yapabilir ya da sirketinizi
kurup gemilerinizle ticaret yapabilirsiniz.
EVE’de yapabileceklerinizi sinirlayan tek
sey hayal giicliniiz olacak.
Oyun yapimcilar: bunu “EVE
oyun olamayacak kadar
gercekei ancak gergekten cok
daha eglenceli” sozlerivle dile
getiriyor. 30 bin oyuncu kapa-
siteli EVE evreninde verinizi
almadan dnce oyunun
Tiirkiye'deki dagitimin
iistlenen Avarurk’un
www.avaturk.com adresinin
yani sira oyunun resmi sitesi
www.eve-online.com’u da
ziyaret edebilirsiniz.




tve

come ta the Everquest. Bu, her

Everquest sitesini agtigimiazda
karsimiza qikan ilk ciimle.

. 1998°de beta testine baslanmis,
99'da piyasaya cikmis, 6ncil bir online
MMRPG (massive multiplayer online role
plaving game) olan Everquest’in 98°deki |
grafik ve oyun teknolojisini hautliyor ola-
bilirsiniz. Ik gikuginda tek rakibi Ultima
Online olan Everquest, Ultima’nin 16bit
bitmap grafikleri kargisinda sundugu fic
boyutlu bir diinya ve dénemin en iyi
grafikleriyle dikkatleri iizerine cekmisti.
Ilerlem zamanlarda teknolojiden ve
grafiklerden geri kalmamak igin yeni giin-
celleme paketlerini de piyasaya sunans, g+
yapumcilar Sony ve Verant, oyuna %'Q'rlan_-.) 1
ilginin gegen bes yilda siirekli artmasth
sagladi. Ilk Everquest’in iizerine Ruins of
Kunark, Scars of Velious, Shadows of
luclin, Planes of Power ve Legacy of
Ykesha paketleri ikt at

Oyunun temeli FRPiye damyor
Ama/buy ERP bilmeyen arkadaslarin
oynayamayacagi anlamﬁ* gelmm)r Bakin
bana, dért yildir oynuvuml )

Biraz, karakter ve wkia ba]:weaehm.
Everquest te 15 wk ve 15 karakaenmmm
Bunlar, kendi iclerinde farkh ybllara

ayriliyor. . #% &

yonlerini al;.p.k.en.dilerini
biiyiméin koti tarafina yonelt-
misler. Ve oyundaki diger

Troll
Cogumuzun kétii hikayelerden
tanidig ve bildigi Troller burada
karsimiza secilebilir karakterler
olarak gikiyor. Eger bu kotii, yesil
derili yaratiklardan hoslamiyor-
samiz (ki ben olsam yap-
mazdim) buyurun, ditkkkan

sizin. ‘ %‘ ? vy

™

2Z oogamer

biitiin irklara kalpten diismanlar.

quest Rehberi -

s

" Herhangi bir secim yapmadan &nce karakter ve wrklarimizi tanttyalint. ..

Owin iginde en fazla kirakter, yel-
pazesi bulunan k. Shaman haric
her karakteri segilebilir. Oyuna
gizel bir kalede bashivorlar.

’
Dwarf
Kisa boylu, iy1 ve siirekli ag
ruhlu Dwarflar’imiz yer- .}
altinda, kayalari oyarak
yaptiklar: devasa
schirlerinde yasiyorlar, Lord of
The Rings filminden
oymacilik sanatinda 1y oldugunu
haurladigimiz Dwarflar, aym
becerilerini oyunda da gésterebiliyor.

Barbarian

Daglanin bu soylu savasc irki,
burada da yerini almis durumda.
Soguga dayanikli, cengaver,
hafif anlayissiz bu rk'da secenek-
lerimiz arasinda. '

Bunlarin disinda ekleyebile-
ceklerim arasinda High Elf, Half EIf,

B fWoodelf, Halfling (bugukluk), Ogre, Tksar
§ | (li%ardman), Froglok, Brudite; Gnome ve

Wahshir wrklar1 meveut. Her birinin

Anka kvsunun hikayesini bilir misiniz? Peki Everquest’te
bu hikayenin karsiligr nedir? Ogrenin.

kendine has sehirleri, mekanlan, 6zellik-
lerd, dostlart ve dusmanlan var.

Segemediklerimiz arasinda sayamaya-
cagim kadar cok irk var. Tabi insan sorar, ¢
kardegim 1rk 1rk divorsun, ne farklar1 var
bunlarin diye... Hepsinin kendine has 6zel-
likleri meveut. Mesela bir insan olarak
gecelen gorisimiiz disiiyor, burnumuzun
ucunu goremez hale geliyoruz. Biiyiiler
yardimiyla bu sorunumuzu giderebilsek de
ormegin Dark Elfler hem gece hem de
gundiiz ¢ok Tyi bir goriis yetenegine
szhipler. '

Biraz da secilebilen karakterlerden

S I RS L S——
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bahsedelim. 15 secilebilir karakterimiz var.
Warrior, Paladin, Ranger, Rogue,
Shadowknight, Monk, Beastlord ve Bard,
savag icin hem silahlarigi hem de(birkaci)
biiyii veteneklerini kullamyorlar. Binun
yani sira bityiicil olarak Wizard, Magician,
Enchanter, [lecromance, Cleric, Shaman
ve Druid’e sahibiz Bunlan biraz yakindan
inceleyelim.

Warrior

Bildigimiz her voniiyle savascl. Savas igin
dogmus, her turli silahi kullanabilen,
ovunda ad: Tank olarak da tabir edilen
karakter. En bitvilk vetenegi kaslar olan bu
savagcilarimiz, silah kullanma/defans/ atak
ozelliklerini en ivi kullanabilen karakter-
lerden biri. Buyu ile iliskisi uzaktan yakin-
dan bulunmaz. Dedigim gibi o pek diisiin-
mez, genellikle vurur )

Wizard

Warrior'un tersine kendini ilim irfana ver-
mis olan bu karakterlerin ana hedefi buyi
konusunda uzmanlasmak. Yakin doviis
tekniklerinden bihaber olan bu karakterim-
iz, diismaning inanilmaz zarar verebilecek
bityiilere sahip. Ayni zamanda diinya
tizerinde kosmadan seyahat.edebilecegi
bilyiileri (teleport) var've bu da onun acil
durumda gerekirse ortamdan hizla uzaklas-
masini saglar!

Shaman

Mistik bir savasci olan Shamanlar tama-
men ruhlarla temas icerisinde olup biiyii-
lerini gesitli ruhlar cagirarak lanse ederler.
Yakin savas konusunda cok usta olmasalar
da biralanda az olarak etkileri vardir. Genel

anlamda saldirt biiyiileri zehirle-

meye dayanst. Avni sekilde arkadaslan icin
de cok yararh biiyiileri vardir. Birkag biiyi
ile Strenght, Dexterity, Agility, Stamartia,
Hp gibi 6zellikleri yiikseltip dostunun
guctine gug karabilir.

Necromancer

Biiyiiniin kara ve kotii yanim kullanan
bityiiciiler burada da mevcut. Oliileri
diriltme, baskalarim zehirleme ve kendine
vaptig1 bityillerle nefes almaw: bile dur-
durabilen Gzelliklere sahip.

Karakter varatilirken 6nce 15 wrkimiz-
dan birine karar verivoruz. Ama her irk
aym zamanda her simifi secemiyor. Ornegin
bir Gnome gidip Druid olamiyor. Insanlar,
en fazla ceside sahip 1rk. Barbarian’lar ise
sadece Shaman, Rogue ve Warrior oluyor.

Bu evrende gormeyi hayal bile edemeyeceginiz birgok diisman Everquest'te kabus gibi tepenize gﬂulilﬁ".

Oyunda bu'irklar: birbirlerinden aywran en
onemli dzellik, yagadiklar sehirlerve
iyi/kotii pozisyonlar.: Bir insan sehri olan
Freeport'a bir Dark Elf’in girmesi, bagta
imkansiz. Ayni sekilde bir Ogre sehrine de
bir Dwarf’in ayak basmas, ecelifnie «
susamasiyla esdeger. Yani oyunda karakter-
lerin iyi/koti derecesi ok iyi korunmug
durumda. Tabi hepsi boyle degiil! Woad
Elfler, sehirlerine (ki dev agaglar iizerine
knrulmus bir agag sehirdir) giren insanlar
kargiliyor ve agirliyor. Ama bir sey saun
almak istediginizde size Wood Elfler’den
istenenden daha fazla fiyat gikariliyor. Eee,
ne de olsa yabancisiniz... {ste bu yiizden
karakter segilitken ne olduganuzs cok
dikkar etmeniz gerekiyor. Koti bir karak-
ter-ovnatacaksaniz kesinlikle en kotiisi bile
olabilirsiniz. Iyi olmak isterseniz de avni
sekilde yoltunuz agik.

Haftaya tanrilar ve statlarla Everquest’e
devam ediyoruz.

Volkan Alkan
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Warcraft 3:
Frozen Throne

Undeath’leri oynayarak senaryonun gélgede kalmis sirlarina 1sik tutuyoruz

ecen hafta dnce Night Elfleri sonra

da Alliance Campaign i¢inde

insanlari oynamistik. Boylece tam

da oyunun iyice sekillendigi, sanki
biraz da kontrolden ¢ikug: béliimlere
geldik. Prens Arthas karanlik yoldan
vazgecip insan oldugunu haurlayacak mi?
Sylvana bir 1thanete m1 hazirlam-yor?
Donmus laht kimin olacak? Seymen Aga ve
Baharin ask: yalan miydi? Ehem...

Scourge Campaign

Legacy Of Demand

Bolim 1

King Arthas

Bu béliime eski kahramanimiz simdi ise
Undeath olmug bir canavar olan Arthas ile
basliyoruz. Bu boliimdeki esas amag insan-
ligin son kalinusi olan 9 kasabayi
edindigimiz mittefikler ile yok etmek.
Ayrica 20 taneden fazla insanin da yap-
tgimiz savunma sayesinde bolgeden kag-
wasu engellemek. Onceki oyundan Arthas
gib1 tamdigimiz Kel™l'huzad ve Arthas’in
canavard gevirdigl slyvanas da miittetik
olarak kullanabilecegimiz diger kahramanlar
arasinda ama unutmayin kagis noktalarina
uyun baslar baglamaz yollayabildigimiz kadar

']
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Haritanin En ucunda yesil olarak isaretli olan yere kadar Arthas’m gitmesi lanim.

Burodaki paladin kampina destek kuvvetlerle saldinn.
destek yollayin. Ayrica bolimdeki diger bir
ana gorev 1se ¢iki§ noktalarina Paladin yol-
layan 3 Altar’1 vok edip Paladinler’i
oldiirmek. Altarlar’in iigii birden haritanin
orta Kisminin biraz saginda kaliyor. Altar
bolgesine gidebildigimiz kadar destek ve
murtetikle gidin, gok 1y1
korunuyor.

A Kingdom Divided
I Once arkamiza yaslanip
izleme modunu agik hale

{ Bu béliimde eski iyi
Rl kahramanimiz yola gik-
Bl mak icin hazirlanirken
tuzaga dusiirtliiyor.
Buradaki amag Arthash
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tek parca halinde haritanin en iist ortasinda-
ki City Exit'e gotiirmek. Opsivonel gorev
olarak haritanin en sol orta kismindak:
Meat Wagon iinitelerini kendinize destek
olarak alabihirsimiz. Eger Arthas olirse gorev
dogal olarak basarisizlikla sonuclaniyor.

Slyvanas’ Farewell
Bak su Slyvanas'in yapnklanna :)

Boliim I

The Dark Lady

Bu béliimde esas gérev Varimathras’a ait
olan Kirmizi Undeath iissiinii, kendi
fissiimiizii gelisurerek ve upgrade ederek ve
biraz da iyi bir savunma ile yok etmek. Bu
boliimde kahraman olarak Slyvanas’ kul-
laniyoruz. Unutmadan, iyi savunma yapip
Kirmizi Undeathler toparlanamadan
Varimathras’a siirekli saldirin,



Bolim 1V

The Return To The Northend

Bu boliimdeki esas amag ise ilk basta
boliime basladigimiz biitiin marettebat
gemiler dahil olmak tizere ve yeni kahra-
mammnz Anub’arak ile birlikte Blood
Elfler’in Island Stronghold’unu yok edip,
oraya kendi tissiimiizii kurmak. Haritamin
ortasinda sag alta dogru olan yerdeki kirmiz
Blood Elfler. Ikinci esas gorevimiz ise Azjol-
Nerub’u koruyan gardiyanlan dldiirmek.
Onlan 6ldiirditkten sonra gorev bitmis
oluyor.

Bolim V

Dreadlord’s Fall

Bu béliimdeki esas gorevimiz ise sinsi bir
saldinda bulunarak Garithos ve
Detheroc’un uslerini yok etmek. Bu arada
yukandaki siire dolmadan uyuyan biitiin
diigman giiclerini yok etmek.

Béliim VI

A New Power In Lordaeron

Bu béliimdeki esas gérev de iyi bir savunma
ve hizh bir saldir1 taktigiyle, kon-
troliimiizdeki kahramanlar Garithos,
Slyvannas ve Varimathras’t da kullanarak
haritanin ortasindaki Mor Balnazzar’a ait
olan iissii yok etmek.

Boliim VII - Birinci Kisim

Into The Shadow Web Caverns

Ozellikle soylemeliyim ki oyunun en uzun
ve en zevkli boliimlerinden biri, tam iic asa-
madan olusuyor. Ug béliimdeki ortak amag
ise Arthas"t Frozen Throne’a yer alundan
ulastirmak. Arthas ve Anub’arak’in hayatta
kalmasi yine olmazsa olmaz kosullardan.
Eski kralligin girigini bulmak ana hedef.
Diger gorevler 1se Arthas ve Anub’arak’in

%

Uyuyan biitin diismanlan dikkot cekmeden dldirm mor ve agk mavi olan issleri yokedin.

ekibi ile birlikte hari- ¥
tanin orta sag altinda &
kalan Baelgun'u
oldirmek ve
Baelgun'un iistiinden g
gikan anahtar ile Old
Kingdom'in kapisimi
acmak.

Ikinci Kisim

The Forgotten Ones
En zor béliimlerden
biri olan bu béliimde
yine Arthas ve
Anub’arak hayatta
kalmak zorunda. Bu

seter girdigimiz OUld  Haritoda sag ortadaki kirmizi usse iyi bir takiik ile yovago saldiun
Kingdom’in ¢ikisini bulmak zorundayiz.
Arthas Anub’arak ve yamindaki ekip ile bir-
likte Forgotten One’1 yok etmeden Old

Kingdom'dan disan cikamiyoruz ve bu
yaratik 5000 health’e sahip, hit damage’s cok
yiiksek olan ve Level 15 giiclinde bir
canavar. Unun i¢in size ravsiyem mutiaka
saldirirken giiciiniiz azalmaya basladiginda
kenardaki heal’lara kosmane.

Ugiincii Kisim

Ascent To The Upper Kingdom

Bu boliimde ise Arthas yine mutlaka hayaua
kalmali ve 10 dakika icensinde magaradan
kacmal, Izleyeceginiz yol belli oldugu igin
zorlanmayacaginiz bu bélimde yalniz alev
tuzaklarinda zamanlamay: ¢ok 1y1 ayaria-
malisiniz ve biitiin bdlam boyunca hizh
olmalisiniz, ciinkil siireniz ¢ok simrh.
Ayrica unutmadan dende kargilasacaguue
Anub’arak da hayatta kalmak zorunda.
Simdiden sefkat gosterin vani...

progamer 2§



Boiling Point
Arkaniza yaslanip bu intro’yu da keyifle
1zleyebilirsiniz.

Bolum Vil

A Symphony Of Frost And Flame

Iste son bolimimiiz oyunun en zor ve en
zevkh bolumlerinden biri. Bu béliimde
Frozen Throne’u agmak igin Frozen
I'brone’un etratinda bulunan 4 Obelisk’i
kahramammuz Arthas'in lllidan’dan énce ele
gevirip agmasi lazim, Burada hem
Lllidan’dan hizli olmaliyiz, hem de Arthas
Ubelisk’ler: ele geginp acarken Arthas’i 1ya
korumaliyiz. Ayni zamanda lllidan'in
Obelisk’leri ele gecirmesini miimkiin
vldugunca engellemeliyiz.

Final

A Long lime Coming

Iste arkadaslar oyunun son déviis sahnesi
{llidan’in Frozen Throne’u yok etmek igin,
Arthas'in 1se Frozen |'hrone’u ele gecirmek
1gin birbirlerine girdikler: sahne. Kim mi
galip geliyor? Izleyin ve goriin :)

Bonus Campaign

‘The Founding Of Durotar

Birinci béliim

Yazinn baginda da bahsettigim gib1 diger
iki act heniiz mevcut degil, onlar1 Blizzard
hazirladig: zaman internetten indirecek-
wmisiz gibi goriiniiyor.

Bu boliimde gok tazla ana gérev var. [k
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Haritada daima sog dogru ilerleyerek bu balimi geqmeniz mimkin

bagta Mogrin'in
raporunu Rexxar ile
eski Warchief kahra-
Laminiza leterek
bagliyoruz. Zaten bizim
esas kahramanimiz da
bonus béliimii boyunca
Rexxar olacak. Undan
sonra bize Warcamp’da
cesitli gorevler veriliyor
ve onlar tek tek yerine
getirivoruz. Bunlardan
ilki Warcamp’da, sorun-
lari gbzmek 1stediginiz-
den baglayabilirsiniz.
Her biri size farkl: bir
gorev veriyor ve o
gorevler sonucunda Kexxar'in
Inventory’sine yakisacak item’lar aliyor-
sunuz.

Drek’Thar adindaki kahraman size
verdigi gorevde haritanin sol iist kdsesinde-
k1 magaraya girmenizi 1stiyor ve hazirlamak-
1a oldugu 1ksir 1¢in sizden Shimmerweed
Herbs adli bitkiyi Thunder Lizzard’lanin
arasindan toplamamzi istiyor. Toplam 6 tane
Shimmerweed toplamaniz gerekiyor.
Shimmerweed’leri toplayip Drek’Thar’a
geri dondiigiiniizde size
Shimmerweed’lerden hazirladigi 5 kul-
lammlik 1ksiri hediye ediyor.

Nazgrel isimli kahraman ise sizden hari-
tanin orta sol iist kisminda kalan
BloodFeather adli ejderhay: 6ldiirmenizi

Iyi bir savunma kurarak haritada ortadaki mor dssi yok edin.

istiyor. Bunun yan: sira Rexxar'in yanina bu
gorevlerde Rokhan adinda bir kahramanla
savasiyorsunuz. Ayrica bonus bolimiinde
kahramanlarimiz 6ldiigiinde harita icerisin-
deki cesitli spawn taslarindan tekrar balim
igine isinlaniyorlar. BloodFeather adl ejder-
hay1 dldiirdiikten sonra Warcamp’a gidip
durumu Nazgrel’e bildirdikten sonra sizi
Armory’de giizel hediyeler bekliyor olacak.
Gazlowe adl kahramanin istegi ise sizden
haritanin orta alt kismundaki Goblin tiine-
line girip oradaki tasiyic1 ayaklar: koruyan
ve ayni zamanda Kobold'larin magaraya
girmesinde gecit olan ayaklan Goblinler 1le
patlatarak yikmak.

Bu gérevi basardiginizda Gazlowe've ilertik-
ten sonra sizi yine giizel hediyeler beklivor
olacak.

Bu ii¢ gorevi de tamamladiktan sonra
Warcamp'ta tekrar Thrall’a (Warchief) gidin
ve ekstra gorevler alin. Size verecegi
gorevlerden biri Survey The Borders. Bu
gorevde Warcamp'in generali Nazgrel
Durotar, sinirlaninda belirmeye baslayan
nsan irkindan stiphe ediyor. Bunun iizerine
size gidip disariy1 izleyen garnizonundaki
Tegmen Gar’thok ile gériismenizi istiyor.
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Bu haritada gilus haritanin sog iist kosesinde



e — e

Observatory’den sahili gozetleyip durumu
doniip Thrall’a bildirmenizi istiyor.

Warn The Throlls

Protect The Border gérevinde ise Thrall
WatchPost’a Nazgrel ile birlikte geri doniip
insanlarin iissiiniin verini bulup, insanlan
oldiirdiikten sonra tisse geri donmenizi
istiyor. Bu gorev diger gorevlere gore daha
kisa bir gorev olarak gegiyor. Bundan sonra-
ki gorev ise Warn The Trolls adinda.
Durator’a saldirmakla yetinmeyen insan
irki, Echo adasindaki Darkspear adhi
Throll’lere kars: da saldirya gegmeye basliy-
or. Thrall, Rexxar ve Rokhan'a acilen Echo
adasina bir Zeplin'e binip gitmelerini ve
Echo adasinda Darkspear Throll'lerinin bagi
Vol'jiin"1 bulmanizi 1suyor. Zeppelin'e
bineceginiz yer haritada kolayca isaretlen-
mis olarak bulunuyor. Echo adasina
ulagtiginizda Rexxar ve Rokhan ile yavas bir
sekilde ilerleyin. Adada ¢ok giiglii yaratiklar
mevcut. Ozellikle haritanin orta sag iist kis-
minda ¢ok glicla gardiyanlar var. Unlarla
savagin, ustlerinden ¢ikan item’lar ¢ok fazla
gii¢ kazandinyor.

Vol'jin'e ulasugimizda ise coktan adanin
etrafinin insan gemilerine ait donanma
tarafindan kusauldigini goriiyoruz. Vol’jin
aradaki introda Rexxar ve Rokhan'1 ucan bir
varatiga donustiriiyor. Clinkil gemilere
ancak ucarak ulasabiliyorsunuz. Rexxar ve
Rokhan'i eski haline dondiirmek igin gorev
bittikten sonra tekrar Vol'jin'in bulundugu
yerdeki beyaz 1sareth cembere dogru ucur-
maniz yeterli. Insan irkina ait donanma
gemileri ise haritanin en iist kismina yakin
adaciklara saldirmakla mesgul. Burada
Vol'jin'in size vermis oldugu destek hava
saldin giictinii kullanin. Battleship’lerin
hepsim batirdiktan sonra, Vol’jin € déniip
gorevi biurdiginizi bildiriyorsunuz. Fakat
bununla bitmiyor, insanlarin bunun
karsisinda bir ek tehdit olusturmas: yiiziin-
den, Vol'jin Darkspear kabilesinin aday1
bosaltmasi i¢in adanin isaret yerlerindeki
ategleri yakmamz istiyor. Bu gorev, The
Signal Pyres diye geciyor.

Ates bolgeleri siras: ile ilk iki tanesi har-
itanin orta sag alt kisminda, diger 1K1 tanesi
1se haritanin sag alt ve sag orta kisimlarinda
bulunuyor. Ada 1¢inde de baz: yerlere git-
mek igin Zeplin’e binmeniz gerekiyor. Bu
gorevde dikkat etmeniz gereken en 6nemli
sey, P’yres'a (yakilmasi gereken atesler)
ulagirken Sea Giant adi verilen canavarlarla
savasmaniz. Sea Giants'lar tahmin ettiginiz-
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den cok daha giigli, zaten |}
Vol'jin size brifing
verirken kibarca dikkatli
ol uyarisinda bulunuyor
:) Bu yiizden sagdan sol-
dan topladiginiz ek
kuvvetleri de
beraberinize katarak iler- §
leyin. Bu gorev de bittik-
ten sonra bu adaya
geldiginiz yerdeki
Zephin'e binerek,
Warcamp'a geri
donebilirsiniz.

The Summit
Thrall'un verecegi son
gorev, daha dogrusu
Rexxar ve Rokhan'in '1'hrall’a en son teklit
edecegi gorevin adi ise The Summit. Bu
gorevde ise Insanlar Warchiet le, olup biten-
ler hakkinda bir goriigme yapmak istiyor,
fakat bizim Rexxar ile Rokhan bu iste bir
tuzak kokusu ahyor. Bunun iizerine
Durator’daki haritanin alt sag kogesinde
bulunan Rexxar ve Rokhan ile birlikte
goriisme noktasina gidiyoruz. Gittigimizde
gorityoruz ki burada bizi bekleyen insan
wrkina ait elgi degil ve tam da tahmin
ettigimiz gibi Warchief Thrall’u 6ldiirmek
1¢cin gonderilmig olan suikastciler. Razor
Hill ismindek: bélge haritanin sag alt
kosesinde bulunuyor, Burada insan irkina
ait herkesi 6ldiirdiikten sonra durumu
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Utak bir is kurarok Obelisk’leri Iilidan’dan once capture edin.

doniip Warcamp'ta ‘1'hrall Warchiet ‘e
bildiriyoruz ve bununla beraber bonus
gorevlerimi de tamamlamis oluyoruz.

Bonus Campaign Act Une’da 3 tane de
opsiyonel gorev var: Slay Quillbuars,
‘Thunder Lizards ve Collect Lizard Eggs.
Collect Lizard Eggs ile 1'hunder Lizards
opsivonel gorevleri bir arada Rexxar ile
Rokhan’a verilivor. Zaten bu goreve daha
Bonus Campaign’inin ilk baglarinda
Shimmerweed Herbs'leri toplamak icin
girdigimiz magarada bashyoruz. Gérevdeki
amag, Lizard’larin miye bu kadar agresit
davrandigini bulmaya galigmak, bagkaldiran
20 Lizard"r yok etmek ve bunun, insan
irkinin Lizard’larin vadisindeki agaclan bir

srogamer 27



Mogrin'in raporenu sol alttaki Warcihet'in kampina goturun.

Lumbermill kurarak kesugi icin
Lizard'larin bu kadar asabi oldugunu
‘Lhrall’a bildirmekten 1baret. Magara girist
Shimmerweed Herbs'len topladigimiz
indgara e ayni.

Diger opsiyonel gorev ise Collect The
Lizard Eggs. Zaten bu gorev, diger: ile bir
arada. Ayrica unutmadan magaraya Survey
‘The Borders esas gorevi verildigi zaman
girmelisiniz. Egg’lerin bir tanesi magara
hantasinda alt sagda, digen (st sagda, ilk1
ise alt solda bulunuyor. Yumurtalar yesil bir
ot toplugu istiinde parliyor.

Oncekileri de oynayn

Size Warcraft Il Frozen Throne Expansion
Pack ile 1lgili verebilecegim bilgiler bu
kadar. Oyunu mutlaka denemenizi tavsiye
ederim. Ozellikle oyunu son cinematic’i
sevretmek 1¢in bile biurebilirsimiz. Uyunda
bazen cok sikildiginiz boliimler de olacak

ama mutlaka biurmeye ¢alhigin, kesinlikle
yilmayin. Sonunda gergektende Blizzard sizi
en iyi sekilde ddiillendirmis. Blizzard yap-
t1g1 bir oyunla daha kalitesini gostermeyt
basardi; strate)i severler1, hatta sevmeyenler:
mutlu edecek bir oyun, ayrica yapug: oyun-
dan daha 1y1 bir eklent1 gorev paketi ¢ikardi.
Oyunda dikkat etmeniz gereken diger
onemli bir unsur ise senaryo. Daha énce
esas oyun Warcratt 111 Reign Ot Chaos’u
bitirmediyseniz bu ekient: paketindeki
senaryovu anlamak zor gelebilir. Bu viizden
size tavsiyem, Frozen Throne’a baglamadan
once Warcratt 111 Reign Ot Chaos’u bir sefer
senaryosunu iyice okuyarak, oyun icindeki
replikleri iyice anlayarak bitirmeniz ve
sonra seriivene Frozen 1'hrone ile devam

etmeniz. Uyun hikayeye ve senaryoya gok
dayali, hatta Blizzard internet sitesinde
senaryolarini kitap haline bile getirmig
durumda. Eger merakliysaniz mutlaka alin
bence.

Reign of Chaos
Warcraft III Reign Of Chaos’un hikayesi,
Burning Legion’un Diinya'ya getirilmeye
baslamasi baz alinarak yapilmis. Arthas
onceki oyunda ivi bir kahraman, fakat ken-
disine verilen gorevlerden birinde
Froustmore adh kilici eli gegirince, zamanla
o kilicin esiri hale geliyor ve en sonunda
Undeath irkina doniiserek insanhga kars:
acimasiz bir canavar haline geliyor. lllidan
ise Burning Legion’u diinyadan kaldirmak
icin Maiev’in zindanindan kaginliyor, fakat
Illidan ilk oyunda Burning Legion'dan
gelen yaratiklarla savasirken bir buviiye
maruz kaliyor ve bir Daemon’a doniisiiyor.
Bunun iizerine Night Elf divannin krah
olarak bilinen Malfurion ilk oyunun sonun-
da onu diyardan kovuyor, lllidan kosarak
oray1 terk ediyor ve eklenti gorev paketinde
karsimiza ¢ikiyor. Bunlar sadece senaryodan
benim aklimda kalan kesitler. Oyunun
senaryosu gercekien ¢ok kapsamli, baganl
ve kesinlikle bir filmi aratmayacak kadar
komplike yazilmus. Arthas’'in oyun sonunda
verdigi konser ve credits bolimi 1zlemeye
deger. Beni en cok da “bu oyunda hicbir
koyuna zarar verilmemigtir” yazis:
giildiirdu,

Tayhan Memir




Hile Kodlar

"Bir oyun istiyorum, zor olsun
ama ben kolayca oynayayim.
Agzima diUsen pismis armutlar
hayal ediyorum...”

Pirates of the
Garibbean

Once “/program” klasoriinde “seadogs.c” dosyasini bulun ve
“gamedir/program” klasoriine kopyalayin. Sonra “/program/con-
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trols” klasériinde “init_pe.c” dosyasim: bulun ve “/gamedir/pro-
gram/controls™ klasoriine kopyalayin. Oyuna baslayin ve ilgili
hile fonksivonu igin asagidaki tuslardan birine basin

Y - God moduna gecis

I - Ek 100.000 Gold puan
O - Ek 50 Skill puani

P - Tiim irklara tarafsiz iin

Midnight Glub 2

Options ekraninda asagidaki kodlardan birini tuslayin. Yazdiginiz
kodlar ekrandan goriinmilyor ama siz seri sekilde tuslara basin,

theparrot - tiim modlan ¢6zme

griswold - tiim kentleri ¢ézme

upupdowndown ya da rimbuk - kentler, araglar ve modlan
arcade moduna getirir

howhardcanitbe (0-9) - zorlugu ayarlama
howfastcanitbe (0-9) - hiz1 ayarlama

octane - azot

yerhamate = S1O1TS1Z azot

Star Trek Elite Force 2

Oyunu +set developer 1 +set cheats 1 parametresiyle baslann
Degistirilen shortcut dzelligi “DRIVE:\Program
Files\Activision\EFZ\EFZ.exe” +set developer 1 +set cheats 1
seklinde olmali. Oynarken € tusuna shift’siz basin ve asagidaki
kodlardan birini girin.

god — yenilmezlik

give all — tiim silahlar

give [silah adi] - belirtilen silaln ¢ogaltma
notarget — diismanlara kars: gorunmezlik

health 100 - health’in 100’ ayarlanmaus:

FIFA 2003

Notepad va da benzer: bir programla bir soccer.ami dosyusi
agin ve hile kodlanm girin. Dosyay: kaydederek uyuuu
calisurin.

AUTO_TACKLING=1 - otomatik markaj
ONE_ON_ONE=1 — birebir oyun modu
WINDOWED=1 - oyunu bir pencerede ¢aligu
ABSOLUTELY_PERFECT_GOALIES=1
iyi olmasi igiu

CHEAT _EQUAL_TEAM _STATS=1 - denk takim istausuklen
AGGRESSIVE TACKLE_CHEA1'=1 — agresit markap akut
hale getitue

PRACTICE_MODE=1 - antrenman modunu agma
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Oyunculardan
Dyunculara

Bu haftadan itibaren sizden gelen
mektuplara yer vermeye basliyoruz. Bize
verdiginiz destekten dolayi tesekkir ederiz.

Mutlu kutlu olsun
Sevgili Progamer, sizlere ilk once tegekkiir
etmek istiyorum. Derginiz gok giizel olmus.
Arttk ne kadar ag isek oyun dergilerine,
Pergembe giinii ilk i5 olarak gazete bayisine
kosarak bir Progamer aldim. Ne yalan
stvleveyim bu kadar giizel ve eglenceli bir
dergi olacagim beklemiyordum.
Basanlarinzm devam dilegivle. Simdiden
bir sonraki sayin beklemeve bagladik.
Ruhi Ozkik

Tesekkiirler

Cok tesekkiirler Ruhi, birinci anlamda
“Bizleri var eden sizlersiniz”, Biz de size
lay1k olmaya calisacagz. Siz buraya mek-
tup yazacaksiniz, biz cevaplayacagiz.

Hayirh olsun
Her geyden énce yeni derginizi kutlarim. Bu
mektup kdsesinin bize ok yararh olacagin
umuyorum. Derginizi alir almaz bu kiseyi
gordiim ve hemen bir mektup yazmak isted-
im. Benim sormak istedigim soru Half - Life
2 ile ilgli. Acaba oyunun grafik ve sistem
gereksinimleri nelerdir? Benim bilgisayarim
PIII 800, 256 MB RAM ve 32 MB ekran
karti. Acaba bu sistemde calisir ma?

Gordon Freeman

Senin bu sorunun cevabin: benden iyi

bilmen gerekir, adin Gordon Freeman
olduguna gore... Ayrica bu ilk soruyu
sana cevaplamamn mutlulugunu
kalbimizde yasiyoruz. Oyunun calismak
icin istedigi konfigiirasyon heniiz belli
degil. Ancak senin makinenin ozellikleri
goz oniine alindiginda galisabilecegini
distinityorum. Tabii ki 1280 x 1024
¢oziiniirliikte trilinear bir goriintil elde

30 progamer

etmeyi unut. Oyunun konusunu anlaya-
cak kadar (800 x 600) bir goriinti elde
etsen sana yeter herhalde. Tekrar dii-
stindiigiimde senin makinende Half Life
2 gahigsa bile yeni gelen oyunlann galis-
ma olasilig1 ok az. Ornegin Doom III
oynamak istivorsan ya da Max Payne 2
oynamazsam olmaz diyorsan, en iyi ihti-
malle 128 (paran varsa 256) MB'lik bir
ekran karnna sahip olman gerekiyor.
Tabi bunun yaninda P4 ve 512 RAM, su
anda olmasa da bir iki ay iginde
vazgecilmez olacak.

Merhaba...

Merhaba, benim adim Ozge. Hayattmza hos
diniz di Ovun dergilerine i
getirdiginiz icin tegekkiir ederim. Iceriginiz ve
priioeiniaii cob begiondin,. Bislore covidh
muamelest yapp basit bir dil kullanmak ver-

ine bu tars: sectiginis igin tekrar tekrar
tesekkiirler. Merak ediyorum, nasil bir ortamda
kag kisi cikartiyorsunuz bu dergiyi? Oraya
gelebilir miviz? Cok dzel olmazsa sorumu
cevaplayabilir misiniz? Simdiden tesekkiirler.
Osge “Angelic Fruitcake” Maca

Sevgili Ozge. ..

Heniiz yepyeni bir dergiyiz. Istanbul’un
en merkezi yerlerinden olan Besiktas’
tay1z. Icinde bulundugumuz ortam giizel
ve aydinlik bir ofis (o kadar aydinhik ki
aksamistii ekranlara yansiyan igiklardan
dolay1 oyun oynayamiyoruz). Basimizin
lizerinde yerinin olmasinin yaninda, bize
biraz evi toplamak igin siire ver. Orek
vermek gerekirse televizyonumuz var
ancak Playstation'umuz heniiz gelmedi.
Biitiin bunlar: hallettikten sonra (6yle
zannediyorum ki bir iki hafta) burada




En lyi Melodiler
Polis

Desperado
Musthu O1 Yeter
7 Gorevimiz Tehlike
MNI843 Bir Ask Hiksyesi

MN1188 Bir Kulunu Cok Sevdim

MN59  Misket
MN786  Nikah Masas
MN465  Freestyler
MN1206 Vicdansdar
MN1405 Cokertme
MN1476 Sultans Of The Dance
MN1819 Zaga Yeni
Sen Gelmez Oldun
Siren Sesi
Vizontele
Without me
Rocky

www logomelo.com

Cep telefonunuz nese sacsmn!

Yeniler

MN1992 Kiz Milleti

MN2000 Eviilik Sandah
MN1848 Giimbiir Gimbiir
MN1859 San Mavi

MN1799 Ne Oldu Can
MN1802 Stk Kalbini
MN1837 Az Yerim
MN1334 Oksa

MN1687 Yikilmadim
MN1833 Matrix

MN1826 80'ler Film Mizig
MN1768 American Woman
MN1602 Macarena
MN1779 Music

MN1489 Bir Demet Yasemen
MN1484 Amlar

MN1227 Allabun Belasi
MN1803 Tutamiyorum Zamani
MNI1785 Unforgiven

MNG69  Biiytik Agkam
MN1264 Cile Biilbiiliim
MN1268 Chpgiiler

MNG681 Dinence

MNGES  Ellerimde Cicekler
MN691 Esmer Giinler
MN1286 Ex Askam
MN1526 Fesubanallah
MN1176 Gamsiz Hayat
MNG99  Glilpembe
MN310  Holigan

MN1531 [hanet

MN1643 [nadim inat
MN1312 Kadimm

MNTIS Kimler Geldi
MNS36  Kismetsizim
MN1323 Karyun Adres Somaz ki
MN1655 Mazeretim Var
MN610  Memleketim

MN1455 Charlie'nin melekleri MN728 Neler Oluyor Bize

Tiirkce Pop

MN314 12 Dev Adam
MN1528 Giderinin

MN1228 Al Yazs:
MN374  Arabic Fahise
MNG635  Arkadag

MN290  Agiimm

MN1242 Aynbik

MNG59  Ben Giizelden Anlanm
MN658  Ben Senin Hergeyinim
MN293  Bir de Bana Sor
MN1251 Bir Gilnah Gibi
MN1256 Bu Ak Fazla Sana
MN1257 Bu Kalp Seni Unutur mu
MNG40  Aramazsan Arama

MN1341 Pamuk
MN805  Psikopat

. MN1348 Sansin Bol Olsun

MN398 Sende Kaldi
MN1800 Senin Afzm Yerim
MN1347 Sanchk Lekesi
MN1370 Tiirkivem

MXB95 Turnalar

MN1373 Unutamachm
MNT60 Yar Senin Derdin Ne
MNBS6  Biikdiim Biikiiim

Tiirk Sanat Miizigi

MN583  Agora Meyhanesi
MNS85  Anm Babm Petelim
MN587  Bak Yesil Yesil
MNS9O8 Eller Eller

MNG90
MNGOO
MNGOT
MNGOS
MNG609
MNG14

Eski Dostlar
Feride

Kalamug

Kemanci

Mavi Boncuk
Samanyolu
MNG19  Sevemez Kimse Seni
MN211 Yildelann Alunda
Film - Dizi

MN1443 Agin Dafy Efsanesi
MN1445 Ally Mcbeal
MN366  Baba Film Milzis
MN405 Dawson's Creek
MN916  Evita

MN364  Eli ve Cocuklu
MN1461 Ghost

MN1557 Hababam Sunfi
MN1463 Harry Potter
MN965 Iyl Kistil Girkin
MN559 James Bond
MN562  Kara $imgek
MN1471 Lords Of The Rings
MN368 Muppet Sov
MN563  Olacak O kadar
MN1516 Pembe Panter
MN365 Tas Devri

MN568 Tath Hayat
MN1507 Uzay Yolu
Arabesk

MN1187 Baism Bu Diinya
MN774 Fadimenin Diljiini
MN769 Bir Teselli Ver
MN773  Dom Dom Kurjunu
MN1198 Eminem

MN702  Giiz Giiller
MN1200 Hiilya

MNTBO  Liselim
MNTS1L Mavi Mavi
MNTS8  Pala Remsi
MNI342 Paramparga
MN1205 Son Pismanhik
Yabanc: Pop
MNS58  Ome-Metallica
MN1584 Bailamos
MN455 Barbie Girl
MNB48  Big In Japan
MN1878 Bohemian Rhapsody
MNB13  Bye Bye Bye
MN1882 Candle In The Wind
MN458 Careless Whisper
MN850 Coco Jambo
MNB51  Desert Rose
MN462 El Condor Paso
MN463 Eternal Flame
MN1591 Faith
MNB52  Final Countdown
MN1594 Girlfriend
MN74  1'Will Sarvive
MN472  Iis Gonna Be Me
MN1921 Lady In Red
MN1512 Lady Marmalade
MN1600 Let It Be
MN1777 Love Don't Cost A Thing
MN66  Love Story

Lucky
MNB16  Miss California

477 Oops 1 Did It Again
Overprotected

Real Slim Shady
Sex Bomb

S44 S
Stay With Me

MN1784 Supreme

MN486  Survivor

MN439 Sweet Dreams
MN493 Waiting For Tonight
MN1970 We Are The Champion
Tirkii-Mars
MNB67 Gayda (ira
MN1405 Cikertme

MN52  Elilik Marg:
MN1183 Istikial Marg:
MN189  {zmir Marg
MN58  Mastka
MN194 Mehter Marst
MN1423 Mihriban
MN1556 Nisan Yagmuru
MN54  Oliim Marg
MN1432 Zevbek

MN1433 Ziiheii

MNI161 D Bagim Duman Al

MN1180 Pinarbagi
MN797 KaraTren

Diger
MN456  Arap Miizigi
MNG1  Blues Tone
MNG3  Cancan
MN1149 Circles
MN234 Cilgn
MN506  DJ
MN235 Enicsson
MN236 Frantic
MNOOO  Halay
MNSZ0 NBA

Roman Havas:

Sakura

2 Tic Toc

Ericsson
Melodileri

ME1058
ME1062
ME16%9
ME1047
ME1003
ME1020
ME1048
ME1049
ME1104
ME1050
ME1051
ME1052
MEL139
ME1143
ME1009
MES91

MES92

ME1010
ME1053
MEI09

ME1031
MEIO11
ME1734
ME1032
ME1737
ME1055
ME1039
ME1741
ME1056
ME1057

12 Dev Adam
Eski Dostlar
Batsin Bu Dilnya
Desperado

Formula 1

Mehter Mara
Misket

Mutha Ol Yeter
Nikah Masas:
Polis Sesi
Rocky
Samanyolu
Sexbomb
Siren sesi

Son Pismanhk
Stan
Totamayorum Zaman
Vizontele
Without Me
Yikalmadim
Yilan Hikayesi
Zaga

Sizin Logonuz Kimsede Yok!
Dilediginiz logonun kod numarasim yazn,
bogluk birakarak isminizi ekleyin, 3801'e
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Askinizi Gsterin!

Sevdiginiz kisinin isminin bas harfini veya
isimlerinizin bas harflerini

logo yapin.
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SAMSUNG HDD SABIT DiSK, Bilgisayarlar, geceleri bile kullanildigindan, sabit diskin sessiz iy
caligmasi aranan en 6nemli 6zellik haline geldi. Bu yiizden. Samsung gelistirdigi NoiseGuard™ SAMSUNG DIGITﬂl
adli patentli teknolojisi ile akustik giirtiltiileri Snemli digiide azaltti. Artik yiiksek kapasiteli HDD'nin everyone's invited.

sessiz caligma ortamini yasayabilir ve dijital ses eglence kralliginin keyfini sirebilirsiniz. www.samsung.com
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